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[MRE101] IKUSMEN ARTIFIZIALA
DATU OROKORRAK

Titulazioa ROBOTIKA ETA KONTROL SISTEMETAKO
UNIBERTSITATE MASTERRA

Arloa ?

Seihilabetea 1 Ikasturtea 1 Aipamena /
EspezialitateaIzaera DERRIGORREZKOA

Plana 2023 Modalitatea Presentziala Hizkuntza CASTELLANO/EUSKARA

Kredituak 5 Ordu/aste 0 Orduak guztira 45 irakastordu + 80 irak. gabeko ordu = 125 ordu
guztira

IRAKASLEAK
 MAESTRO WATSON, DANIEL

 SESAR GIL, IÑIGO

BEHARREZKO AURRETIKO EZAGUTZAK
  Ikasgaiak

(Ez da beharrezkoa aurretiaz ikasgai zehatzik gainditzea)

  Ezagutzak
Programazioa
Oinarrizko kalkulua
Oinarrizko algebra lineala
Oinarrizko estatistika

IKASTE-EMAITZAK
  IKASTE-EMAITZAK EE KO AT ECTS

M1R219 - Pertzepzio eremuetako teoria eta metodo garrantzitsuak hautatzea eta testuinguru berri batean
aplikatzea

x 3,6

M1R223 - Diziplina askoko taldeetan eta ingurune eleaniztunean lan egiteko gaitasuna, eta, ahoz zein
idatziz, masterreko gai antzekoekin lotura duten ezagutzak, prozedurak, emaitzak eta ideiak
komunikatzeko gai izatea.

x 0,4

M1R224 - Lanbidean erantzukizunez aritzeko gaitasuna, jarrera kooperatibo eta parte hartzailearekin eta
erantzukizun sozialarekin

x 0,4

M1R228 - Komunikatu bere ondorioak eta horiek barneratzen dituzten ezagutzak eta azken arrazoiak
publiko espezializatuei eta ez-espezializatuei modu argi eta garbian.

x 0,6

  
Guztira: 5

EE: Ezagutzak edo Edukiak / KO: Konpetentziak / AT: Abilezia edo Trebetasunak

AZPI IKASTE-EMAITZAK
  

  

  RA201  Ikuspen artifizialezko oinarrizko funtsetan oinarritutako irudien analisi soluzio bat diseinatzen du, partaidetzaren bidez
proposamena lortzeko lankidetzan arituz, eta ateratako ondorioak argudiatuz jakinarazten ditu

  FORMAZIO-AKTIBITATEAK IO IG OG

Banakako eta/edo taldekako proiektuei/praktikei/erronkei/egindako kasuen azterketari/ikerketa
esperimentalei buruzko memoriak, txostenak, aurkezpenak, ikus-entzunezko materiala eta abar
garatzea eta idaztea

10 h. 10 h.

Probak, aurkezpenak, defentsak, azterketak eta/edo kontrol-puntuak egitea 4 h. 30 h. 34 h.

Irakaslearen aurkezpena ikasgelan, eskola parte-hartzaileetan, irakasgaiekin lotutako
kontzeptuak eta prozedurak aurkeztuz

20 h. 20 h.

Ariketak egitea eta problemak ebaztea, banaka eta/edo taldean 10 h. 20 h. 30 h.

Lantegietan eta/edo laborategietan praktikak egitea, banaka eta/edo ekipoetan 11 h. 20 h. 31 h.

  EBALUAZIO-SISTEMAK P

Ariketak egiteko txostenak, kasuen azterketa,
ordenagailu-praktikak, simulazio-praktikak, laborategiko
praktikak, seihilekoko proiektuak, erronkak eta arazoak

%20

Ariketak aurkeztea eta defendatzea, kasuak aztertzea,
ordenagailu-praktikak, simulazio-praktikak, laborategiko
praktikak, seihilekoko proiektuak, GBL/MBL, erronkak eta
arazoak

%20

Banakako proba idatziak eta/edo ahozkoak, edo banakako
kodetze-/programazio-probak

%60

Oharrak: Formazio jarduera guztiek (kontrol puntuak, banakako
eta taldeko lanak, etab.) gutxieneko nota bat izan behar dute
(gutxienez 5) eta errekuperatzeko aukera bat izango dute (PBLa
ezik). Gainditu gabeko jardueren errekupera (5 baino gutxiago)
egitea derrigorrezkoa da eta nota finala errekuperaketako nota
izango da. Jarduera guztietan gutxienez 4 emaitza lortu behar da

  ERREKUPERAKETA-MEKANISMOAK
Banakako proba idatziak eta/edo ahozkoak, edo banakako
kodetze/programazio probak
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ikaste emaitzaren nota kalkulatzeko. Ez bada horrela, ikaste
emaitzaren nota gainditu gabeko jardueraren nota izango da.
Sistemak ikasgaiaren nota finala kalkulatuko du ikaste emaitza
ezberdinetako portzentaiak aplikatuta.

IO - Irakastorduak: 45 h.
IG - Irak. gabekoak: 80 h.
OG - Orduak guztira: 125 h.

 

EDUKIAK

Ikusmen Artifizialaren Sarrera.

Kamera, lenteak eta ikusmen sistema baten osagaiak.

Kameraren modeloa eta kalibrazioa.

Homografiak eta 2D irudiaren zuzenketa.

Irudiaren tratamendurako sarrera (histogramak, iragazpena, segmentazioa, prozesamendu morfologikoa, ardatzak hautematea, ...) .

Irudien stitching .

BALIABIDE DIDAKTIKOAK ETA BIBLIOGRAFIA
  Baliabide didaktikoak

Moodle plataforma
Ikasgaiaren transparentziak
Titulazioaren software espezifikoa

  Bibliografia
Rafael C. Gonzalez and Richard E. Woods. Digital Image Processing
(4th Edition). Pearson Education Limited, 2018.
Szeliski, Richard. Computer vision: algorithms and applications.
Springer Science & Business Media, 2010.
Hornberg, Alexander, ed. Handbook of machine and computer
vision: the guide for developers and users. John Wiley & Sons, 2017.
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