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[MRD104] SEINALE TRATAMENDUA

Titulazioa ROBOTIKA ETA KONTROL SISTEMETAKO Arloa ?
UNIBERTSITATE MASTERRA
Seihilabetea 2 Ikasturtea 1 Aipamena/ SISTEMA AUTONOMOAK
Izaera HAUTAZKOA Espezialitatea
Plana 2023 Modalitatea Presentziala Hizkuntza CASTELLANO/EUSKARA
Kredituak 6 Ordu/aste 0 Orduak guztira 54 irakastordu + 96 irak. gabeko ordu = 150 ordu
guztira

IRAKASLEAK

MENDICUTE ERRASTI, MIKEL
OLAIZOLA ALBERDI, JON

BEHARREZKO AURRETIKO EZAGUTZAK

Ikasgaiak Ezagutzak
Zirkuituen teoria Laplace-ren transformatua
Matematika oinarriak Matemaikak: zenbaki konplexuak, fasoreak

IKASTE-EMAITZAK

IKASTE-EMAITZAK EE KO AT ECTS
M1R216 - Seinalea prozesatzeko algoritmoak aukeratu eta inplementatzea, informazio garrantzitsua X 4.4
ateratzeko
M1R223 - Diziplina askoko taldeetan eta ingurune eleaniztunean lan egiteko gaitasuna, eta, ahoz zein X 0.4

idatziz, masterreko gai antzekoekin lotura duten ezagutzak, prozedurak, emaitzak eta ideiak
komunikatzeko gai izatea.

M1R224 - Lanbidean erantzukizunez aritzeko gaitasuna, jarrera kooperatibo eta parte hartzailearekin eta X 0.4
erantzukizun sozialarekin
M1R226 - Aplikatu lortutako ezagutzak eta arazoak konpontzeko gaitasunak ingurune berrietan, X 0.8

ezezagunetan edo aldakorretan, zure ikasketa-arloarekin lotutako testuinguru zabalagoetan (edo diziplina
anitzekoetan).

Guztira: 6
EE: Ezagutzak edo Edukiak / KO: Konpetentziak / AT: Abilezia edo Trebetasunak

AZPI IKASTE-EMAITZAK

[RAVNEN Seinale prozesamenduaren oinarri matematikoak identifikatzen du, eta testuinguru praktiko batean garatzen ditu, dela
bere kabuz, dela taldean

FORMAZIO-AKTIBITATEAK 10 IG oG
Simulazio-praktikak ordenagailuan, banaka eta/edo taldean 6 h. 6 h. 12h.
Irakaslearen aurkezpena ikasgelan, eskola parte-hartzaileetan, irakasgaiekin lotutako 6 h. 10h. 16 h.
kontzeptuak eta prozedurak aurkeztuz

Ariketak egitea eta problemak ebaztea, banaka eta/edo taldean 6 h. 6h. 12h.
EBALUAZIO-SISTEMAK P ERREKUPERAKETA-MEKANISMOAK

Ariketak egiteko txostenak, kasuen azterketa, %50 Ariketak egiteko txostenak, kasuen azterketa, ordenagailu
ordenagailu-praktikak, simulazio-praktikak, laborategiko praktikak, seihileko proiektuak, erronkak eta arazoak
praktikak, seihilekoko proiektuak, erronkak eta arazoak Banakako proba idatziak eta/edo ahozkoak, edo banakako
Banakako proba idatziak eta/edo ahozkoak, edo banakako %50 kodetze/programazio probak

kodetze-/programazio-probak

Oharrak: Formazio jarduera guztiek (kontrol puntuak, banakako
eta taldeko lanak, etab.) gutxieneko nota bat izan behar dute
(gutxienez 5) eta errekuperatzeko aukera bat izango dute (PBLa
ezik). Gainditu gabeko jardueren errekupera (5 baino gutxiago)
egitea derrigorrezkoa da eta nota finala errekuperaketako nota
izango da. Jarduera guztietan gutxienez 4 emaitza lortu behar da
ikaste emaitzaren nota kalkulatzeko. Ez bada horrela, ikaste
emaitzaren nota gainditu gabeko jardueraren nota izango da.
Sistemak ikasgaiaren nota finala kalkulatuko du ikaste emaitza
ezberdinetako portzentaiak aplikatuta.

10 - Irakastorduak: 18 h.
IG - Irak. gabekoak: 22 h.
OG - Orduak guztira: 40 h.
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[RAYYPY Prozesuen monitorizazio eta egokitzapenezko iragazpen algoritmoak kategorizatu eta ebaluatzen ditu, partaidetzaren
bidez proposamena lortzeko lankidetzan arituz

FORMAZIO-AKTIBITATEAK 10 IG oG

Banakako eta/edo taldekako proiektuei/praktikei/erronkei/egindako kasuen azterketari/ikerketa 3 h. 10h. 13h.
esperimentalei buruzko memoriak, txostenak, aurkezpenak, ikus-entzunezko materiala eta abar
garatzea eta idaztea

Simulazio-praktikak ordenagailuan, banaka eta/edo taldean 4h. 7h. 11h.
Irakaslearen aurkezpena ikasgelan, eskola parte-hartzaileetan, irakasgaiekin lotutako 3h. 10h. 13h.
kontzeptuak eta prozedurak aurkeztuz

Ariketak egitea eta problemak ebaztea, banaka eta/edo taldean 7h. 6 h. 13h.
EBALUAZIO-SISTEMAK P ERREKUPERAKETA-MEKANISMOAK

Ariketak egiteko txostenak, kasuen azterketa, %30 Ariketak egiteko txostenak, kasuen azterketa, ordenagailu
ordenagailu-praktikak, simulazio-praktikak, laborategiko praktikak, seihileko proiektuak, erronkak eta arazoak
praktikak, seihilekoko proiektuak, erronkak eta arazoak Ariketak aurkeztea eta defendatzea, kasuak aztertzea,
Ariketak aurkeztea eta defendatzea, kasuak aztertzea, %30 ordenagailu-praktikak, laborategiko praktikak, seihileko proiektuak,
ordenagailu-praktikak, simulazio-praktikak, laborategiko GBL/MBL, erronak eta arazoak

praktikak, seihilekoko proiektuak, GBL/MBL, erronkak eta Banakako proba idatziak eta/edo ahozkoak, edo banakako
arazoak kodetze/programazio probak

Banakako proba idatziak eta/edo ahozkoak, edo banakako %40

kodetze-/programazio-probak

Oharrak: Formazio jarduera guztiek (kontrol puntuak, banakako
eta taldeko lanak, etab.) gutxieneko nota bat izan behar dute
(gutxienez 5) eta errekuperatzeko aukera bat izango dute (PBLa
ezik). Gainditu gabeko jardueren errekupera (5 baino gutxiago)
egitea derrigorrezkoa da eta nota finala errekuperaketako nota
izango da. Jarduera guztietan gutxienez 4 emaitza lortu behar da
ikaste emaitzaren nota kalkulatzeko. Ez bada horrela, ikaste
emaitzaren nota gainditu gabeko jardueraren nota izango da.
Sistemak ikasgaiaren nota finala kalkulatuko du ikaste emaitza
ezberdinetako portzentaiak aplikatuta.

10 - Irakastorduak: 17 h.
IG - Irak. gabekoak: 33 h.
OG - Orduak guztira: 50 h.

RA¥NE] Seinale prozesamendurako algoritmoen erabilera praktikoa garatu eta baliozkotzen du, denbora errealean,
proposatutako soluzioarekin lotutako arazoak konponduz, ingurune berrietan zein gutxi ezagutzen dituenetan

FORMAZIO-AKTIBITATEAK 10 IG 0G

Banakako eta/edo taldekako proiektuei/praktikei/erronkei/egindako kasuen azterketari/ikerketa 5h. 13h. 18h.
esperimentalei buruzko memoriak, txostenak, aurkezpenak, ikus-entzunezko materiala eta abar
garatzea eta idaztea

Simulazio-praktikak ordenagailuan, banaka eta/edo taldean 4h. 9h. 13h.
Irakaslearen aurkezpena ikasgelan, eskola parte-hartzaileetan, irakasgaiekin lotutako 4h. 12h 16h.
kontzeptuak eta prozedurak aurkeztuz

Ariketak egitea eta problemak ebaztea, banaka eta/edo taldean 6h. 7h. 13h.
EBALUAZIO-SISTEMAK P ERREKUPERAKETA-MEKANISMOAK

Ariketak egiteko txostenak, kasuen azterketa, %30 Ariketak egiteko txostenak, kasuen azterketa, ordenagailu
ordenagailu-praktikak, simulazio-praktikak, laborategiko praktikak, seihileko proiektuak, erronkak eta arazoak
praktikak, seihilekoko proiektuak, erronkak eta arazoak Ariketak aurkeztea eta defendatzea, kasuak aztertzea,
Ariketak aurkeztea eta defendatzea, kasuak aztertzea, %30 ordenagailu-praktikak, laborategiko praktikak, seihileko proiektuak,
ordenagailu-praktikak, simulazio-praktikak, laborategiko GBL/MBL, erronak eta arazoak

praktikak, seihilekoko proiektuak, GBL/MBL, erronkak eta Banakako proba idatziak eta/edo ahozkoak, edo banakako
arazoak kodetze/programazio probak

Banakako proba idatziak eta/edo ahozkoak, edo banakako %40
kodetze-/programazio-probak
Oharrak: Formazio jarduera guztiek (kontrol puntuak, banakako
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eta taldeko lanak, etab.) gutxieneko nota bat izan behar dute
(gutxienez 5) eta errekuperatzeko aukera bat izango dute (PBLa
ezik). Gainditu gabeko jardueren errekupera (5 baino gutxiago)
egitea derrigorrezkoa da eta nota finala errekuperaketako nota
izango da. Jarduera guztietan gutxienez 4 emaitza lortu behar da
ikaste emaitzaren nota kalkulatzeko. Ez bada horrela, ikaste
emaitzaren nota gainditu gabeko jardueraren nota izango da.
Sistemak ikasgaiaren nota finala kalkulatuko du ikaste emaitza
ezberdinetako portzentaiak aplikatuta.

10 - Irakastorduak: 19 h.
IG - Irak. gabekoak: 41 h.
OG - Orduak guztira: 60 h.

EDUKIAK

0. Sarrera

1. Seinalearen prozesamenduaren oinarri matematikoak.
1.1 Sistema diskretuak

1.2 Oinarrizko eragiketak

1.3 Analisi espektrala

1.4 Z transformatua

2. Seinalearen prozesamendu sistemak

2.1 Iragazki digitalak

2.2 Iragazki moldakorrak eta obserbadoreak

3. Seinale prozesamenduaren adibidea industrialak

BALIABIDE DIDAKTIKOAK ETA BIBLIOGRAFIA

Baliabide didaktikoak Bibliografia
Moodle plataforma Digital Signal Processing: Principles, Algorithms and Applications,
|kasgaiaren transparentziak 3rd Edition, J.G. Proakis. D. Manolakis, 1996. Pearson. ISBN:
9780133737622.

Titulazioaren software espezifikoa
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