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[MRC102] ROBOTEN PROGRAMAZIOA
DATU OROKORRAK

Titulazioa ROBOTIKA ETA KONTROL SISTEMETAKO Arloa ?
UNIBERTSITATE MASTERRA
Seihilabetea 1 Ikasturtea 1 Aipamena/
Izaera DERRIGORREZKOA Espezialitatea
Plana 2023 Modalitatea Presentziala Hizkuntza CASTELLANO/EUSKARA
Kredituak 6 Ordu/aste 0 Orduak guztira 60 irakastordu + 90 irak. gabeko ordu = 150 ordu
guztira

IRAKASLEAK

ELKOROBARRUTIA LETONA, XABIER
ALONSO NIETO, MARCOS

BEHARREZKO AURRETIKO EZAGUTZAK

Ikasgaiak Ezagutzak
(Ez da beharrezkoa aurretiaz ikasgai zehatzik gainditzea) Oinarrizko programazioa
IKASTE-EMAITZAK
IKASTE-EMAITZAK EE KO AT ECTS
M1R211 - Robot bat programatzea nahi den portaera zinematikoa lortzeko X 44
M1R223 - Diziplina askoko taldeetan eta ingurune eleaniztunean lan egiteko gaitasuna, eta, ahoz zein X 0.4

idatziz, masterreko gai antzekoekin lotura duten ezagutzak, prozedurak, emaitzak eta ideiak
komunikatzeko gai izatea.

M1R224 - Lanbidean erantzukizunez aritzeko gaitasuna, jarrera kooperatibo eta parte hartzailearekin eta X 0.4
erantzukizun sozialarekin
M1R226 - Aplikatu lortutako ezagutzak eta arazoak konpontzeko gaitasunak ingurune berrietan, X 0.8

ezezagunetan edo aldakorretan, zure ikasketa-arloarekin lotutako testuinguru zabalagoetan (edo diziplina
anitzekoetan).

Guztira: 6
EE: Ezagutzak edo Edukiak / KO: Konpetentziak / AT: Abilezia edo Trebetasunak

AZPI IKASTE-EMAITZAK

[R7AWPEY Robota zeregin bat egin dezan programatzen du, eta ateratako ondorioak argudiatuz jakinarazten ditu

FORMAZIO-AKTIBITATEAK 10 IG 0G
Simulazio-praktikak ordenagailuan, banaka eta/edo taldean 10h. 45h. 55h.
Irakaslearen aurkezpena ikasgelan, eskola parte-hartzaileetan, irakasgaiekin lotutako 10h. 10h.
kontzeptuak eta prozedurak aurkeztuz

EBALUAZIO-SISTEMAK P ERREKUPERAKETA-MEKANISMOAK

Ariketak egiteko txostenak, kasuen azterketa, %20 Banakako proba idatziak eta/edo ahozkoak, edo banakako
ordenagailu-praktikak, simulazio-praktikak, laborategiko kodetze/programazio probak

praktikak, seihilekoko proiektuak, erronkak eta arazoak

Banakako proba idatziak eta/edo ahozkoak, edo banakako %80

kodetze-/programazio-probak

Oharrak: Formazio jarduera guztiek (kontrol puntuak, banakako
eta taldeko lanak, etab.) gutxieneko nota bat izan behar dute
(gutxienez 5) eta errekuperatzeko aukera bat izango dute (PBLa
ezik). Gainditu gabeko jardueren errekupera (5 baino gutxiago)
egitea derrigorrezkoa da eta nota finala errekuperaketako nota
izango da. Jarduera guztietan gutxienez 4 emaitza lortu behar da
ikaste emaitzaren nota kalkulatzeko. Ez bada horrela, ikaste
emaitzaren nota gainditu gabeko jardueraren nota izango da.
Sistemak ikasgaiaren nota finala kalkulatuko du ikaste emaitza
ezberdinetako portzentaiak aplikatuta.

10 - Irakastorduak: 20 h.
IG - Irak. gabekoak: 45 h.
OG - Orduak guztira: 65 h.
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[ RX¥®H] Testuinguru erreal edo simulatu batean robota zeregin bat egin dezan programatzen du, proposatutako soluzioarekin
lotutako arazoak konpondu, eta modu aktiboan parte hartuz, proposamenean inplizituki dagoen erantzukizun soziala ebaluatu
eta onartzeko

FORMAZIO-AKTIBITATEAK 10 IG 0G
Proiektuak/erronkak/kasuak egitea/ebaztea... diziplinarteko, benetako eta/edo simulatutako 10h. 45h. 55h.
testuinguruetako arazoei irtenbidea emateko, banaka eta/edo taldeka

Irakaslearen aurkezpena ikasgelan, eskola parte-hartzaileetan, irakasgaiekin lotutako 30h. 30h.
kontzeptuak eta prozedurak aurkeztuz

EBALUAZIO-SISTEMAK P ERREKUPERAKETA-MEKANISMOAK

Ariketak aurkeztea eta defendatzea, kasuak aztertzea, %20 Banakako proba idatziak eta/edo ahozkoak, edo banakako
ordenagailu-praktikak, simulazio-praktikak, laborategiko kodetze/programazio probak

praktikak, seihilekoko proiektuak, GBL/MBL, erronkak eta

arazoak

Banakako proba idatziak eta/edo ahozkoak, edo banakako %80

kodetze-/programazio-probak

Oharrak: Formazio jarduera guztiek (kontrol puntuak, banakako
eta taldeko lanak, etab.) gutxieneko nota bat izan behar dute
(gutxienez 5) eta errekuperatzeko aukera bat izango dute (PBLa
ezik). Gainditu gabeko jardueren errekupera (5 baino gutxiago)
egitea derrigorrezkoa da eta nota finala errekuperaketako nota
izango da. Jarduera guztietan gutxienez 4 emaitza lortu behar da
ikaste emaitzaren nota kalkulatzeko. Ez bada horrela, ikaste
emaitzaren nota gainditu gabeko jardueraren nota izango da.
Sistemak ikasgaiaren nota finala kalkulatuko du ikaste emaitza
ezberdinetako portzentaiak aplikatuta.

10 - Irakastorduak: 40 h.
IG - Irak. gabekoak: 45 h.
OG - Orduak guztira: 85 h.

EDUKIAK

Robot Industrial baten Kasu-azterketa : ABB Robot Studio eta |RB 140:

1. Robotaren Progranmazio |Ingurunea2. G narrizko kontzeptuak: puntu eta orientazioak, erreferentzia sistem
as, ibilbideak, &hellip;3. RAPID bidezko programazi oad4. |ngurunearekin elkarrekintza S/| bidez5. Robotare
kin el karrekintza ETHERNET bi dez

1. ROSerako sarrera2. Argitaratzail e/ harpi dedun y bezero/zerbitzari ereduak3. Garapen Tresnak4. Sinmulazio
a: RVl Z/ Gazebo

BALIABIDE DIDAKTIKOAK ETA BIBLIOGRAFIA

Baliabide didaktikoak Bibliografia
Moodle plataforma Mastering ROS for Robotics Programming: Best practices and
Titulazioaren software espezifikoa troubleshooting solutions when working with ROS Lentin Joseph &

Ikasgaiaren transparentziak Jonathan Cacace. Packt Publishing, 3rd edition, 2021

Laborategiak
Gaiarekin lotutako web orrien kontsultak
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