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[MRB102] IKASKUNTZA SAKONA
DATU OROKORRAK

Titulazioa ROBOTIKA ETA KONTROL SISTEMETAKO
UNIBERTSITATE MASTERRA

Arloa ?

Seihilabetea 2 Ikasturtea 1 Aipamena /
Espezialitatea

SISTEMA AUTONOMOAK

Izaera HAUTAZKOA

Plana 2023 Modalitatea Presentziala Hizkuntza CASTELLANO/EUSKARA

Kredituak 6 Ordu/aste 0 Orduak guztira 58 irakastordu + 92 irak. gabeko ordu = 150 ordu
guztira

IRAKASLEAK
 ARANA AREXOLALEIBA, NESTOR

 ECIOLAZA ECHEVERRIA, LUKA

 SEIJO BARQUIN, IRAIDE

BEHARREZKO AURRETIKO EZAGUTZAK
  Ikasgaiak

DATUEN ANALITIKA

  Ezagutzak
(Ez da aurretiko ezagutzarik behar)

IKASTE-EMAITZAK
  IKASTE-EMAITZAK EE KO AT ECTS

M1R209 - Datuak beren izaeraren arabera irudikatzeko eredua diseinatu eta inplementatzea, eta irudiak
interpretatu ezagutzak ateratzeko

x 4,8

M1R223 - Diziplina askoko taldeetan eta ingurune eleaniztunean lan egiteko gaitasuna, eta, ahoz zein
idatziz, masterreko gai antzekoekin lotura duten ezagutzak, prozedurak, emaitzak eta ideiak
komunikatzeko gai izatea.

x 0,4

M1R227 - Ezagutzak integratzeko eta osatu gabe edo mugatua izan eta GJHei, giza eskubideei eta
oinarrizko eskubideei buruzko gogoetak jasotzen dituen informazio batetik abiatuta iritziak formulatzeko
zailtasunari aurre egiteko gaitasuna erakustea

x 0,8

  
Guztira: 6

EE: Ezagutzak edo Edukiak / KO: Konpetentziak / AT: Abilezia edo Trebetasunak

AZPI IKASTE-EMAITZAK
  

  

  RA101  Datu aurreratuen analisi eta aurreprozesamendu kontzeptuak identifikatzen ditu

  FORMAZIO-AKTIBITATEAK IO IG OG

Banakako eta/edo taldekako proiektuei/praktikei/erronkei/egindako kasuen azterketari/ikerketa
esperimentalei buruzko memoriak, txostenak, aurkezpenak, ikus-entzunezko materiala eta abar
garatzea eta idaztea

28 h. 32 h. 60 h.

Oharrak: 50% Deep Learning 50% Reinforcement Learning

  EBALUAZIO-SISTEMAK P

Banakako proba idatziak eta/edo ahozkoak, edo banakako
kodetze-/programazio-probak

%100

Oharrak: 50% Deep Learning 50% Reinforcement Learning

  ERREKUPERAKETA-MEKANISMOAK
Banakako proba idatziak eta/edo ahozkoak, edo banakako
kodetze/programazio probak
Oharrak: 50% Deep Learning 50% Reinforcement Learning

IO - Irakastorduak: 28 h.
IG - Irak. gabekoak: 32 h.
OG - Orduak guztira: 60 h.

 
  

  

  RA102  Oinarritzat datuen analisia duten soluzioak proposatu eta garatzen ditu, ikaskuntza automatiko aurreratuko kontzeptuak
erabiliz, eta ateratako ondorioak bigarren hizkuntza batean argudiatuta jakinarazten ditu

  FORMAZIO-AKTIBITATEAK IO IG OG

Banakako eta/edo taldekako proiektuei/praktikei/erronkei/egindako kasuen azterketari/ikerketa
esperimentalei buruzko memoriak, txostenak, aurkezpenak, ikus-entzunezko materiala eta abar
garatzea eta idaztea

16 h. 30 h. 46 h.

Proiektuak/erronkak/kasuak egitea/ebaztea... diziplinarteko, benetako eta/edo simulatutako
testuinguruetako arazoei irtenbidea emateko, banaka eta/edo taldeka

14 h. 30 h. 44 h.
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Oharrak: Reinforcement Learning

  EBALUAZIO-SISTEMAK P

Ariketak egiteko txostenak, kasuen azterketa,
ordenagailu-praktikak, simulazio-praktikak, laborategiko
praktikak, seihilekoko proiektuak, erronkak eta arazoak

%50

Ariketak aurkeztea eta defendatzea, kasuak aztertzea,
ordenagailu-praktikak, simulazio-praktikak, laborategiko
praktikak, seihilekoko proiektuak, GBL/MBL, erronkak eta
arazoak

%50

Oharrak: 50% Practice (DL + RL) 50% PBL (DL + RL)

  ERREKUPERAKETA-MEKANISMOAK
Ariketak egiteko txostenak, kasuen azterketa, ordenagailu
praktikak, seihileko proiektuak, erronkak eta arazoak
Oharrak: Only for Practice (DL + RL)

IO - Irakastorduak: 30 h.
IG - Irak. gabekoak: 60 h.
OG - Orduak guztira: 90 h.

 

EDUKIAK

Ikaskuntza Sakona

1. Sarrera

2. Sare neuronal sakonak

3. Sare neuronalak eraiki eta entrenatu

4. Sare neuronalen aplikazioak 

Sendotze ikaskuntza

1. Balio Funtzioa
2. Funtzioen hurbilketa
3. Politika gradientea
4. Aktore kritiko

Adimen Artifizialaren karbono aztarna

 

BALIABIDE DIDAKTIKOAK ETA BIBLIOGRAFIA
  Baliabide didaktikoak

Moodle plataforma
Virtual Laboratory (Google Colab)
Ikasgaiaren apunteak
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