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[MRA105] ARDATZ SINKRONIZATUEN KONTROLA

Titulazioa ROBOTIKA ETA KONTROL SISTEMETAKO Arloa ?
UNIBERTSITATE MASTERRA
Seihilabetea 2 Ikasturtea 1 Aipamena/ AUTOMATIZAZIOA
Izaera HAUTAZKOA Espezialitatea
Plana 2023 Modalitatea Presentziala Hizkuntza CASTELLANO/EUSKARA
Kredituak 6 Ordu/aste 0 Orduak guztira 59 irakastordu + 91 irak. gabeko ordu = 150 ordu
guztira

IRAKASLEAK

AZURMENDI URTEAGA, ASIER
ARRATIBEL GARCIA, ANDONI

BEHARREZKO AURRETIKO EZAGUTZAK

Ikasgaiak Ezagutzak
OINARRIZKO INDUSTRI AUTOMATIZAZIOA (Ez da aurretiko ezagutzarik behar)
OINARRIZKO PROGRAMAZIOA

IKASTE-EMAITZAK

IKASTE-EMAITZAK EE KO AT ECTS
M1R203 - Ardatz anitzeko eragingailuen soluzioak aplikatzea ardatz sinkronizatuen eta interpolatuen X 5.2
mugimenduetarako, eskatutako eskakizunen arabera

M1R223 - Diziplina askoko taldeetan eta ingurune eleaniztunean lan egiteko gaitasuna, eta, ahoz zein X 0,2

idatziz, masterreko gai antzekoekin lotura duten ezagutzak, prozedurak, emaitzak eta ideiak
komunikatzeko gai izatea.

M1R224 - Lanbidean erantzukizunez aritzeko gaitasuna, jarrera kooperatibo eta parte hartzailearekin eta X 0,2
erantzukizun sozialarekin
M1R225 - Ideiak garatu edota aplikatzeko unean originalak izateko oinarria edo aukera ematen duten X 0.4

ezagutzak edukitzea eta ulertzea, sarritan ikerketa testuinguru batean.

Guztira: 6
EE: Ezagutzak edo Edukiak / KO: Konpetentziak / AT: Abilezia edo Trebetasunak

AZPI IKASTE-EMAITZAK

RN} Ardatz baten posizioa kontrolatzeko programa diseinatu, garatu eta baliozkotzen du, aurredefinitutako funtzio
estandarren bidez

FORMAZIO-AKTIBITATEAK 10 IG 0G
Banakako eta/edo taldekako proiektuei/praktikei/erronkei/egindako kasuen azterketari/ikerketa 5h. 9h. 14 h.
esperimentalei buruzko memoriak, txostenak, aurkezpenak, ikus-entzunezko materiala eta abar

garatzea eta idaztea

Irakaslearen aurkezpena ikasgelan, eskola parte-hartzaileetan, irakasgaiekin lotutako 8h. 11h 19h.
kontzeptuak eta prozedurak aurkeztuz

Lantegietan eta/edo laborategietan praktikak egitea, banaka eta/edo ekipoetan 1h 6 h. 7h.
EBALUAZIO-SISTEMAK P ERREKUPERAKETA-MEKANISMOAK

Ariketak egiteko txostenak, kasuen azterketa, Banakako proba idatziak eta/edo ahozkoak, edo banakako
ordenagailu-praktikak, simulazio-praktikak, laborategiko kodetze/programazio probak

praktikak, seihilekoko proiektuak, erronkak eta arazoak

Ariketak aurkeztea eta defendatzea, kasuak aztertzea, %20

ordenagailu-praktikak, simulazio-praktikak, laborategiko
praktikak, seihilekoko proiektuak, GBL/MBL, erronkak eta
arazoak

Banakako proba idatziak eta/edo ahozkoak, edo banakako %80

kodetze-/programazio-probak

Oharrak: Laborategiko praktikak derrigorrezkoak dira PBL
proiektuaren ebaluazioa egiteko. Formazio jarduera guztiek (kontrol
puntuak, banakako eta taldeko lanak, etab.) gutxieneko nota bat
izan behar dute (gutxienez 5) eta errekuperatzeko aukera bat
izango dute (PBLa ezik). Gainditu gabeko jardueren errekupera (5
baino gutxiago) egitea derrigorrezkoa da eta nota finala
errekuperaketako nota izango da. Jarduera guztietan gutxienez 4
emaitza lortu behar da ikaste emaitzaren nota kalkulatzeko. Ez bada
horrela, ikaste emaitzaren nota gainditu gabeko jardueraren nota
izango da. Sistemak ikasgaiaren nota finala kalkulatuko du ikaste
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emaitza ezberdinetako portzentaiak aplikatuta.

10 - Irakastorduak: 14 h.
IG - Irak. gabekoak: 26 h.
OG - Orduak guztira: 40 h.

[RAYY Ardatz askoko sinkronismoa kontrolatzeko programa diseinatu, garatu eta baliozkotzen du, aurredefinitutako funtzio
estandarren bitartez, eta bere kabuz zein diziplina anitzeko lantaldeetan arituz

FORMAZIO-AKTIBITATEAK 10 IG oG

Banakako eta/edo taldekako proiektuei/praktikei/erronkei/egindako kasuen azterketari/ikerketa 9 h. 10h. 19h.
esperimentalei buruzko memoriak, txostenak, aurkezpenak, ikus-entzunezko materiala eta abar
garatzea eta idaztea

Irakaslearen aurkezpena ikasgelan, eskola parte-hartzaileetan, irakasgaiekin lotutako 10h. 15h. 25h.
kontzeptuak eta prozedurak aurkeztuz

Lantegietan eta/edo laborategietan praktikak egitea, banaka eta/edo ekipoetan 1h. 5h. 6h.
EBALUAZIO-SISTEMAK P ERREKUPERAKETA-MEKANISMOAK

Ariketak egiteko txostenak, kasuen azterketa, Banakako proba idatziak eta/edo ahozkoak, edo banakako
ordenagailu-praktikak, simulazio-praktikak, laborategiko kodetze/programazio probak

praktikak, seihilekoko proiektuak, erronkak eta arazoak

Ariketak aurkeztea eta defendatzea, kasuak aztertzea, %20

ordenagailu-praktikak, simulazio-praktikak, laborategiko
praktikak, seihilekoko proiektuak, GBL/MBL, erronkak eta
arazoak

Banakako proba idatziak eta/edo ahozkoak, edo banakako %80

kodetze-/programazio-probak

Oharrak: Laborategiko praktikak derrigorrezkoak dira PBL
proiektuaren ebaluazioa egiteko. Formazio jarduera guztiek (kontrol
puntuak, banakako eta taldeko lanak, etab.) gutxieneko nota bat
izan behar dute (gutxienez 5) eta errekuperatzeko aukera bat
izango dute (PBLa ezik). Gainditu gabeko jardueren errekupera (5
baino gutxiago) egitea derrigorrezkoa da eta nota finala
errekuperaketako nota izango da. Jarduera guztietan gutxienez 4
emaitza lortu behar da ikaste emaitzaren nota kalkulatzeko. Ez bada
horrela, ikaste emaitzaren nota gainditu gabeko jardueraren nota
izango da. Sistemak ikasgaiaren nota finala kalkulatuko du ikaste
emaitza ezberdinetako portzentaiak aplikatuta.

10 - Irakastorduak: 20 h.
IG - Irak. gabekoak: 30 h.
OG - Orduak guztira: 50 h.

R Ardatz lineal, zirkular eta abarren interpolazioa kontrolatzeko programa diseinatu, garatu eta baliozkotzen du,
aurredefinitutako funtzio estandarren bidez, proposamenaren originaltasuna bilatuz, eta modu aktiboan lankidetzan arituz,
erantzukizunak e

FORMAZIO-AKTIBITATEAK 10 IG oG

Banakako eta/edo taldekako proiektuei/praktikei/erronkei/egindako kasuen azterketari/ikerketa 10h. 10h. 20 h.
esperimentalei buruzko memoriak, txostenak, aurkezpenak, ikus-entzunezko materiala eta abar
garatzea eta idaztea

Irakaslearen aurkezpena ikasgelan, eskola parte-hartzaileetan, irakasgaiekin lotutako 10h. 15h. 25h.
kontzeptuak eta prozedurak aurkeztuz
Lantegietan eta/edo laborategietan praktikak egitea, banaka eta/edo ekipoetan 5h. 10h. 15h.
EBALUAZIO-SISTEMAK P ERREKUPERAKETA-MEKANISMOAK
Ariketak egiteko txostenak, kasuen azterketa, Banakako proba idatziak eta/edo ahozkoak, edo banakako
ordenagailu-praktikak, simulazio-praktikak, laborategiko kodetze/programazio probak
praktikak, seihilekoko proiektuak, erronkak eta arazoak
Ariketak aurkeztea eta defendatzea, kasuak aztertzea, %20
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ordenagailu-praktikak, simulazio-praktikak, laborategiko
praktikak, seihilekoko proiektuak, GBL/MBL, erronkak eta
arazoak

Banakako proba idatziak eta/edo ahozkoak, edo banakako %80

kodetze-/programazio-probak

Oharrak: Laborategiko praktikak derrigorrezkoak dira PBL
proiektuaren ebaluazioa egiteko. Formazio jarduera guztiek (kontrol
puntuak, banakako eta taldeko lanak, etab.) gutxieneko nota bat
izan behar dute (gutxienez 5) eta errekuperatzeko aukera bat
izango dute (PBLa ezik). Gainditu gabeko jardueren errekupera (5
baino gutxiago) egitea derrigorrezkoa da eta nota finala
errekuperaketako nota izango da. Jarduera guztietan gutxienez 4
emaitza lortu behar da ikaste emaitzaren nota kalkulatzeko. Ez bada
horrela, ikaste emaitzaren nota gainditu gabeko jardueraren nota
izango da. Sistemak ikasgaiaren nota finala kalkulatuko du ikaste
emaitza ezberdinetako portzentaiak aplikatuta.

10 - Irakastorduak: 25 h.
IG - Irak. gabekoak: 35 h.
OG - Orduak guztira: 60 h.

EDUKIAK

Mugimendu kontrolerako Kontrolagailu Logiko Programagarrien (PLC) aurkezpena
- PLCn oinarrizko funtzionamendua (B&R)

- Garapen ingurunearen konfigurazioa eta erabilpena (Automation Studio)

Ardatz baten manipulazioa
- Oinarri teorikoak eta ardatz soilen konfigurazioa
- Ardatz soilen diagnosia

- Mugimendu mota ezberdinen azterketa eta balioztatzea

Ardatz anitzen manipulazioa
- Sinkronismoa eta sinkronismo mota esberdinen azterketa
- Ardatz sinkronizatuen konfigurazioa
- Ardatz sinkronizatuen diagnosia
- Ardatz sinkronizatuen mugimendu mota ezberdinek azterketa eta balioztatzea

- Ardatzen arteko interpolazioaren azterketa

BALIABIDE DIDAKTIKOAK ETA BIBLIOGRAFIA

Baliabide didaktikoak Bibliografia
Moodle plataforma Brunner Hubert (2013). "Motion". Bernecler & Rainer
Titulazioaren software espezifikoa Markus Ritchter (2013). "TA417TRN.433_ENG_CrossCutter".
https://www.br-automation.com/en/academy/ Bernecler & Rainer

Markus Ritchter (2013). "TA417TRN.433_ENG_Flying Saw".
Bernecler & Rainer

Radak Alexander (2013). "TA417TRN.433-ENG_Labeller". Bernecler
& Rainer
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