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[MRA104] AUTOMATEN PROGRAMAZIO AURRERATUA

Titulazioa ROBOTIKA ETA KONTROL SISTEMETAKO Arloa ?
UNIBERTSITATE MASTERRA
Seihilabetea 2 Ikasturtea 1 Aipamena/ AUTOMATIZAZIOA
Izaera HAUTAZKOA Espezialitatea
Plana 2023 Modalitatea Presentziala Hizkuntza CASTELLANO/EUSKARA
Kredituak 6 Ordu/aste 0 Orduak guztira 57 irakastordu + 93 irak. gabeko ordu = 150 ordu
guztira

IRAKASLEAK

SAEZ DE BURUAGA CORRALES, ASIER
MITXELENA MARTIARENA, EKHI

BEHARREZKO AURRETIKO EZAGUTZAK

Ikasgaiak Ezagutzak
OINARRIZKO INDUSTRI AUTOMATIZAZIOA (Ez da aurretiko ezagutzarik behar)
OINARRIZKO PROGRAMAZIOA

IKASTE-EMAITZAK

IKASTE-EMAITZAK EE Ko AT ECTS
M1R205 - Prozesuak kontrolatzeko eta posizioa eta abiadura kontrolatzeko automatetan oinarrituta X 5.2
dauden eta ardatz sinpleetarako eragingailuak dituzten soluzioak aplikatzea, eta diagnostikorako eta

prest jartzeko tresnen erabilera bultzatzea

M1R223 - Diziplina askoko taldeetan eta ingurune eleaniztunean lan egiteko gaitasuna, eta, ahoz zein X 0.2
idatziz, masterreko gai antzekoekin lotura duten ezagutzak, prozedurak, emaitzak eta ideiak

komunikatzeko gai izatea.

M1R224 - Lanbidean erantzukizunez aritzeko gaitasuna, jarrera kooperatibo eta parte hartzailearekin eta X 0.2
erantzukizun sozialarekin
M1R225 - Ideiak garatu edota aplikatzeko unean originalak izateko oinarria edo aukera ematen duten X 04

ezagutzak edukitzea eta ulertzea, sarritan ikerketa testuinguru batean.

Guztira: 6
EE: Ezagutzak edo Edukiak / KO: Konpetentziak / AT: Abilezia edo Trebetasunak

AZPI IKASTE-EMAITZAK

[RIAVHY Automaten programa aurreratuak garatu eta baliozkotzen ditu, lengoaia egituratuan, IEC 61131-3 estandarraren arabera,
eta proposamena berrituz

FORMAZIO-AKTIBITATEAK 10 IG oG
Probak, aurkezpenak, defentsak, azterketak eta/edo kontrol-puntuak egitea 1h. 7h. 8h.
Proiektuak/erronkak/kasuak egitea/ebaztea... diziplinarteko, benetako eta/edo simulatutako 9h. 8h. 17 h.
testuinguruetako arazoei irtenbidea emateko, banaka eta/edo taldeka

Irakaslearen aurkezpena ikasgelan, eskola parte-hartzaileetan, irakasgaiekin lotutako 5h. 8h. 13h.
kontzeptuak eta prozedurak aurkeztuz

Ariketak egitea eta problemak ebaztea, banaka eta/edo taldean 4h. 8h. 12h.
EBALUAZIO-SISTEMAK P ERREKUPERAKETA-MEKANISMOAK

Ariketak egiteko txostenak, kasuen azterketa, %30 Ariketak aurkeztea eta defendatzea, kasuak aztertzea,
ordenagailu-praktikak, simulazio-praktikak, laborategiko ordenagailu-praktikak, laborategiko praktikak, seihileko proiektuak,
praktikak, seihilekoko proiektuak, erronkak eta arazoak GBL/MBL, erronak eta arazoak

Ariketak aurkeztea eta defendatzea, kasuak aztertzea, %20 Banakako proba idatziak eta/edo ahozkoak, edo banakako
ordenagailu-praktikak, simulazio-praktikak, laborategiko kodetze/programazio probak

praktikak, seihilekoko proiektuak, GBL/MBL, erronkak eta

arazoak

Banakako proba idatziak eta/edo ahozkoak, edo banakako %50

kodetze-/programazio-probak

Oharrak: Formazio jarduera guztiek (kontrol puntuak, banakako
eta taldeko lanak, etab.) gutxieneko nota bat izan behar dute
(gutxienez 5) eta errekuperatzeko aukera bat izango dute (PBLa
ezik). Gainditu gabeko jardueren errekupera (5 baino gutxiago)
egitea derrigorrezkoa da eta nota finala errekuperaketako nota
izango da. Jarduera guztietan gutxienez 4 emaitza lortu behar da
ikaste emaitzaren nota kalkulatzeko. Ez bada hotrrela, ikaste
emaitzaren nota gainditu gabeko jardueraren nota izango da.
Sistemak ikasgaiaren nota finala kalkulatuko du ikaste emaitza
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ezberdinetako portzentaiak aplikatuta.

10 - Irakastorduak: 19 h.
IG - Irak. gabekoak: 31 h.
OG - Orduak guztira: 50 h.

[RIAyd Automaten programak garatu eta baliozkotzen ditu, serbo-erregulagailu batek kontrolatzen dituen ardatzen posizioa eta
abiadura kontrolatzeko aurredefinitutako funtzio estandarrekin, bere kabuz zein diziplina anitzeko lantaldeetan arituz

FORMAZIO-AKTIBITATEAK 10 IG oG
Probak, aurkezpenak, defentsak, azterketak eta/edo kontrol-puntuak egitea 1h. 8h. 9h.
Proiektuak/erronkak/kasuak egitea/ebaztea... diziplinarteko, benetako eta/edo simulatutako 9h. 8h. 17h.
testuinguruetako arazoei irtenbidea emateko, banaka eta/edo taldeka

Irakaslearen aurkezpena ikasgelan, eskola parte-hartzaileetan, irakasgaiekin lotutako 3h. 7h. 10h.
kontzeptuak eta prozedurak aurkeztuz

Ariketak egitea eta problemak ebaztea, banaka eta/edo taldean 6 h. 8h. 14 h.
EBALUAZIO-SISTEMAK P ERREKUPERAKETA-MEKANISMOAK

Ariketak egiteko txostenak, kasuen azterketa, %30 Ariketak aurkeztea eta defendatzea, kasuak aztertzea,
ordenagailu-praktikak, simulazio-praktikak, laborategiko ordenagailu-praktikak, laborategiko praktikak, seihileko proiektuak,
praktikak, seihilekoko proiektuak, erronkak eta arazoak GBL/MBL, erronak eta arazoak

Ariketak aurkeztea eta defendatzea, kasuak aztertzea, %20 Banakako proba idatziak eta/edo ahozkoak, edo banakako
ordenagailu-praktikak, simulazio-praktikak, laborategiko kodetze/programazio probak

praktikak, seihilekoko proiektuak, GBL/MBL, erronkak eta

arazoak

Banakako proba idatziak eta/edo ahozkoak, edo banakako %50

kodetze-/programazio-probak

Oharrak: Formazio jarduera guztiek (kontrol puntuak, banakako
eta taldeko lanak, etab.) gutxieneko nota bat izan behar dute
(gutxienez 5) eta errekuperatzeko aukera bat izango dute (PBLa
ezik). Gainditu gabeko jardueren errekupera (5 baino gutxiago)
egitea derrigorrezkoa da eta nota finala errekuperaketako nota
izango da. Jarduera guztietan gutxienez 4 emaitza lortu behar da
ikaste emaitzaren nota kalkulatzeko. Ez bada horrela, ikaste
emaitzaren nota gainditu gabeko jardueraren nota izango da.
Sistemak ikasgaiaren nota finala kalkulatuko du ikaste emaitza
ezberdinetako portzentaiak aplikatuta.

10 - Irakastorduak: 19 h.
IG - Irak. gabekoak: 31 h.
OG - Orduak guztira: 50 h.

[RAse] Sistema automatizatu baten interkonexio matxurak eta arazoak diagnostikatu eta konpontzen ditu, funtzio eta tresna
aurreratuen bidez, partaidetzaren bidez proposamena lortzeko lankidetzan arituz

FORMAZIO-AKTIBITATEAK 10 IG 0G
Probak, aurkezpenak, defentsak, azterketak eta/edo kontrol-puntuak egitea 1h 7h. 8h.
Proiektuak/erronkak/kasuak egitea/ebaztea... diziplinarteko, benetako eta/edo simulatutako 9h. 8h. 17h.
testuinguruetako arazoei irtenbidea emateko, banaka eta/edo taldeka
Irakaslearen aurkezpena ikasgelan, eskola parte-hartzaileetan, irakasgaiekin lotutako 4h. 8h. 12h
kontzeptuak eta prozedurak aurkeztuz
Ariketak egitea eta problemak ebaztea, banaka eta/edo taldean 5h. 8h. 13h.
Oharrak:
EBALUAZIO-SISTEMAK P ERREKUPERAKETA-MEKANISMOAK
Ariketak egiteko txostenak, kasuen azterketa, %20 Ariketak aurkeztea eta defendatzea, kasuak aztertzea,
ordenagailu-praktikak, simulazio-praktikak, laborategiko ordenagailu-praktikak, laborategiko praktikak, seihileko proiektuak,
praktikak, seihilekoko proiektuak, erronkak eta arazoak GBL/MBL, erronak eta arazoak
Ariketak aurkeztea eta defendatzea, kasuak aztertzea, %30 Banakako proba idatziak eta/edo ahozkoak, edo banakako
ordenagailu-praktikak, simulazio-praktikak, laborategiko kodetze/programazio probak
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praktikak, seihilekoko proiektuak, GBL/MBL, erronkak eta
arazoak

Banakako proba idatziak eta/edo ahozkoak, edo banakako %50

kodetze-/programazio-probak

Oharrak: Formazio jarduera guztiek (kontrol puntuak, banakako
eta taldeko lanak, etab.) gutxieneko nota bat izan behar dute
(gutxienez 5) eta errekuperatzeko aukera bat izango dute (PBLa
ezik). Gainditu gabeko jardueren errekupera (5 baino gutxiago)
egitea derrigorrezkoa da eta nota finala errekuperaketako nota
izango da. Jarduera guztietan gutxienez 4 emaitza lortu behar da
ikaste emaitzaren nota kalkulatzeko. Ez bada horrela, ikaste
emaitzaren nota gainditu gabeko jardueraren nota izango da.
Sistemak ikasgaiaren nota finala kalkulatuko du ikaste emaitza
ezberdinetako portzentaiak aplikatuta.

10 - Irakastorduak: 19 h.
IG - Irak. gabekoak: 31 h.
OG - Orduak guztira: 50 h.

EDUKIAK

Errepasoa
* Makina sekuentziala: abioa eta geldia
* Tratamendu analogikoa

Edukia

* Programaren antolaketa: programak, interrupzioak eta funtzioak
* Programazio eta egituraketa modularra

- Kodea berrerabiltzea

- Datu motak, erabiltzaileen datu motak

- Talde lana (git edo multiuser)

- Kode automatikoa sortzea
* Array, dimentsiorik gabeko array-en tratamendua, punteroak
* Objetu teknologikoetarako programaren egituraketa

- RFID

- Motion Control
* Stepper motorren kontrola
* Roboten kontrola MX Automation erabiliz

* Ardatz hidraulikoen kontrola, balbula proportzionala eta serbobalulak

BALIABIDE DIDAKTIKOAK ETA BIBLIOGRAFIA

Baliabide didaktikoak Bibliografia
Ikasgaiaren apunteak https://mall.industry.siemens.com/goos/WelcomePage.aspx?regionU
Artikulu teknikoak rl=/es&language=es
Moodle plataforma https://infosys.beckhoff.com/
Klaseko aurkezpenak https://www.kuka.com/es-es/productos-servicios/sistemas-de-robot/s

oftware/tecnolog%C3%ADas-transversales/kuka-plc-mxautomation
https:/lwww.rta-iberica.es/es

Gaiarekin lotutako web orrien kontsultak
Programak
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