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[MDB402] COMUNICACION VISUAL AVANZADA
DATOS GENERALES

Titulacién MASTER’UNIVERSITARIO EN DISENO Materia ?
ESTRATEGICO DE PRODUCTOS Y SERVICIOS
Semestre 2 Curso 1 Mencion /
Caracter OPTATIVA Especialidad
Plan 2025 Modalidad Presencial Idioma CASTELLANO
Créditos 4 H./sem. 2,22 Horas totales 40 h. lectivas + 60 h. no lectivas = 100 h. totales

OBJETIVOS AGENDA 2030

§ Mauntezom:

Y CRECHAENTD INOVACIONE
ECONOMICO. INFRAESTRUCTURA

PROFESORES

AZPI-GARCIA, ANDONI

CONOCIMIENTOS PREVIOS REQUERIDOS

Asignaturas Conocimientos
METODOLOGIA DEL DISENO (No se requieren conocimientos previos)
COMUNICACION VISUAL

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

RESULTADOS DE APRENDIZAJE CC CO HD ECTS
MDRA44 - Disefiar animaciones complejas para resaltar el valor un producto/servicio innovador al publico X 4
objetivo desde la esperiencia de uso

Total: 4
CC: Conocimientos o Contenidos / CO: Competencias / HD: Habilidades o Destrezas

RESULTADOS DE APRENDIZAJE SECUNDARIOS

[}Y[s¥¥Y Disefiar animaciones complejas para resaltar el valor un producto/servicio innovador al publico objetivo desde la
experiencia de uso

ACTIVIDADES FORMATIVAS HL HNL HT
Realizacién / Resolucion de proyectos/retos/casos... para dar solucién a problemas en 40 h. 60 h. 100 h.
contextos interdisciplinares, reales y/o simulados, individualmente y/o en equipos

SISTEMAS DE EVALUACION P MECANISMOS DE RECUPERACION

Presentacién y defensa de ejercicios, estudio de casos, 100% Presentacién y defensa de ejercicios, estudio de casos, practicas
practicas de ordenador, practicas de simulacion, practicas de ordenador, practicas de simulacion, practicas de laboratorio,
de laboratorio, proyectos de semestre, TFG/TFM, retos y proyectos de semestre, TFG/TFM, retos y problemas

problemas

HL - Horas lectivas: 40 h.
HNL - Horas no lectivas: 60 h.
HT - Total horas: 100 h.

CONTENIDOS

1. Comunicacion visual: disefio gréafico e identidad corporativa
2. Comunicacién mediante graficos en movimiento

3. Principios de la animacion

4. Disefio audiovisual y motion graphics

5. After Effects como herramienta

RECURSOS DIDACTICOS Y BIBLIOGRAFIA

[MDB402] COMUNICACION VISUAL 172
AVANZADA



https://sdgs.un.org/es/goals/goal8
https://sdgs.un.org/es/goals/goal9
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Recursos didacticos Bibliografia

(No hay recursos) https://labur.eus/PyTOq

[MDB402] COMUNICACION VISUAL 212
AVANZADA


http://www.tcpdf.org

