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[GOH304] TECNICAS DE CREATIVIDAD

Titulacion GRADO EN INGENIERIA EN ORGANIZACION Materia ?
INDUSTRIAL
Semestre 2 Curso 3 Mencion /
Carécter OBLIGATORIA Especialidad
Plan 2022 Modalidad Presencial Idioma CASTELLANO/EUSKARA
Créditos 4,5 H./sem. 2,72 Horas totales 49 h. lectivas + 63,5 h. no lectivas = 112,5 h.
totales

PROFESORES

AZPI-NAZABAL IRAOLAGOITIA, MAITE
DOK-RABANETE GONZALEZ, LIERNI

CONOCIMIENTOS PREVIOS REQUERIDOS

Asignaturas Conocimientos
(No se requiere haber cursado asignaturas previas especificas) (No se requieren conocimientos previos)
RESULTADOS DE APRENDIZAJE
RESULTADOS DE APRENDIZAJE HD ECTS
GOR310 - Aplicar el proceso creativo para la mejora de un producto o servicio desde un enfoque X 3,78
sostenible
G-RTR1 - Desarrollar proyectos interdisciplinares propios de su especialidad y de complejidad gradual, X 0.4

-tomando conciencia del respeto a los derechos humanos y derechos fundamentales, y analizando y

valorando el impacto de las soluciones propuestas en los ODS- para adquirir y/o aplicar conocimientos

basicos, avanzados y/o de vanguardia, demostrando capacidad para trabajar en equipos

multidisciplinares y/o emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia

G-RTR2 - Expresar informacion, ideas y los argumentos que las sustentan de forma ordenada, clara 'y X 0,32
coherente, en modo oral y escrito, a partir de informacion de calidad, de elaboracion propia u obtenida de

diferentes fuentes, haciendo uso de un lenguaje inclusivo y no discriminatorio

Total: 45
CC: Conocimientos o Contenidos / CO: Competencias / HD: Habilidades o Destrezas
RESULTADOS DE APRENDIZAJE DE ENAEE ECTS
ENAEO4 - Conocimiento y comprensién: Conciencia del contexto multidisciplinar de la ingenieria. 0,77
ENAEO6 - Analisis en ingenieria: La capacidad de aplicar su conocimiento y comprension al andlisis de la ingenieria de 0,92
productos, procesos y métodos.
ENAEOS - Proyectos de ingenieria: La capacidad de aplicar sus conocimientos para desarrollar y llevar a cabo proyectos que 0,29
cumplan unos requisitos especificos.
ENAEO9 - Proyectos de ingenieria: Comprension de los diferentes métodos y la capacidad para utilizarlos. 0,29
ENAE10 - Investigacién e innovacion: La capacidad de realizar busquedas bibliogréaficas, utilizar bases de datos y otras 0,76
fuentes de informacion.
ENAE12 - Investigacién e innovacion: Competencias técnicas y de laboratorio. 0,21
ENAE14 - Aplicacion practica de la ingenieria: La capacidad de combinar la teoria y la practica para resolver problemas de 0,2
ingenieria.
ENAEZ15 - Aplicacion practica de la ingenieria: La comprension de métodos y técnicas aplicables y sus limitaciones. 0,2
ENAEL7 - Competencias transversales: Funcionar de forma efectiva tanto de forma individual como en equipo. 0,29
ENAE18 - Competencias transversales: Utilizar distintos métodos para comunicarse de forma efectiva con la comunidad de 0,29
ingenieros y con la sociedad en general.
ENAE19 - Competencias transversales: Demostrar conciencia sobre la responsabilidad de la aplicacién practica de la 0,28

ingenieria, el impacto social y ambiental, y compromiso con la ética profesional, responsabilidad y normas de la aplicacion
practica de la ingenieria.

Total: 4,5

RESULTADOS DE APRENDIZAJE SECUNDARIOS

[;efekiels] Definir y gestionar los objetivos y la planificaciéon de un proyecto que le permita adquirir y/o reforzar los
conocimientos de tecnologias especificas de su especialidad,- que en ocasiones llegan a la vanguardia del conocimiento- y
definir una estrate

ACTIVIDADES FORMATIVAS HL HNL HT

Desarrollo y redaccion de memorias, informes, presentaciones, material audiovisual, etc. 4h. 4h.
relativas a proyectos/practicas/retos/analisis de casos realizados/investigaciones
experimentales individualmente y/o en equipos
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SISTEMAS DE EVALUACION P

MECANISMOS DE RECUPERACION

Presentacién y defensa de ejercicios, estudio de casos, 100%

practicas de ordenador, practicas de simulacion, practicas

de laboratorio, proyectos de semestre, TFG/TFM, retos y

problemas

Observaciones: : La evaluacion de los proyectos. Para ello se
tendran en cuenta: (a) A lo largo del desarrollo del proyecto, la
evaluacion continua, tanto individual como de equipo, acerca del
desempefio de las tareas. (b) Al finalizar el proyecto, la solucién
dada por el equipo de alumnos, asi como la memoria del
correspondiente. (c) Finalmente, la defensa oral del proyecto
atendiendo tanto a los conocimientos adquiridos como a la calidad
de la exposicién, a la justificacién razonada de los principios y
causas Ultimas que les han llevado a proponer la solucién elegida

HL - Horas lectivas: 0 h.
HNL - Horas no lectivas: 4 h.
HT - Total horas: 4 h.

Pruebas individuales escritas y/u orales o pruebas individuales de
codificacién/programacion

[}elokik Coordinar el equipo de trabajo, estimulando la cohesion y buen clima para lograr la integracién de todas las personas
y su contribucién para alcanzar un rendimiento apropiado, tanto a nivel individual como grupal, para el desarrollo del proyecto

en

ACTIVIDADES FORMATIVAS

HL HNL HT

Desarrollo y redaccion de memorias, informes, presentaciones, material audiovisual, etc. 3h. 3h.
relativas a proyectos/practicas/retos/analisis de casos realizados/investigaciones

experimentales individualmente y/o en equipos

SISTEMAS DE EVALUACION P

MECANISMOS DE RECUPERACION

Informes de realizacién de ejercicios, estudio de casos, 100%
practicas de ordenador, practicas de simulacion, practicas
de laboratorio, proyectos de semestre, retos y problemas

HL - Horas lectivas: 0 h.
HNL - Horas no lectivas: 3 h.
HT - Total horas: 3 h.

(No hay mecanismos)

[Reloxiy] Identificar y argumentar de forma precisa los ODS en los que incide el proyecto realizado, aportando posibles

acciones para la mejora.

ACTIVIDADES FORMATIVAS

HL HNL HT

Desarrollo y redaccién de memorias, informes, presentaciones, material audiovisual, etc. 3h. 3h.
relativas a proyectos/practicas/retos/analisis de casos realizados/investigaciones

experimentales individualmente y/o en equipos

SISTEMAS DE EVALUACION P

MECANISMOS DE RECUPERACION

Presentacion y defensa de ejercicios, estudio de casos, 50%
précticas de ordenador, practicas de simulacion, practicas

de laboratorio, proyectos de semestre, TFG/TFM, retos y
problemas

Pruebas individuales escritas y/u orales o pruebas 50%
individuales de codificacion/programacion

HL - Horas lectivas: 0 h.
HNL - Horas no lectivas: 3 h.
HT - Total horas: 3 h.

Informes de realizacion de ejercicios, estudio de casos, practicas
de ordenador, practicas de simulacion, practicas de laboratorio,
proyectos de semestre, retos y problemas

[GOH304] TECNICAS DE CREATIVIDAD 2/5




Retreditation Goi Eskola Politeknikoa | Mondragon Unibertsitatea mn

* of Engineerin londragon
e :Ef;ﬁzACE‘ Curso: 2023 / 2024 - Planificacion de la asignatura Uninerestatea

Goi Eskola
Politeknikoa
Escuela Politécnica
Superior

[ RYeIeEXE] Elabora la memoria del proyecto, aportando argumentos elaborados y haciendo un uso correcto, inclusivo y no
discriminatorio del lenguaje.

ACTIVIDADES FORMATIVAS HL HNL HT
Desarrollo y redaccion de memorias, informes, presentaciones, material audiovisual, etc. 4h. 4h.
relativas a proyectos/practicas/retos/analisis de casos realizados/investigaciones

experimentales individualmente y/o en equipos

SISTEMAS DE EVALUACION P MECANISMOS DE RECUPERACION

Presentacién y defensa de ejercicios, estudio de casos, 100% Informes de realizacién de ejercicios, estudio de casos, practicas
practicas de ordenador, practicas de simulacion, practicas de ordenador, practicas de simulacién, practicas de laboratorio,
de laboratorio, proyectos de semestre, TFG/TFM, retos y proyectos de semestre, retos y problemas

problemas

HL - Horas lectivas: 0 h.
HNL - Horas no lectivas: 4 h.
HT - Total horas: 4 h.

[}elokir] Realiza una presentacion oral del proyecto, justificando las soluciones propuestas con argumentos elaborados y
precisos, y haciendo un uso correcto, inclusivo y no discriminatorio del lenguaje.

ACTIVIDADES FORMATIVAS HL HNL HT
Desarrollo y redaccién de memorias, informes, presentaciones, material audiovisual, etc. 4h. 4h.
relativas a proyectos/practicas/retos/analisis de casos realizados/investigaciones

experimentales individualmente y/o en equipos

SISTEMAS DE EVALUACION P MECANISMOS DE RECUPERACION

Presentacion y defensa de ejercicios, estudio de casos, 100% Informes de realizacion de ejercicios, estudio de casos, practicas
practicas de ordenador, practicas de simulacion, practicas de ordenador, practicas de simulacion, practicas de laboratorio,
de laboratorio, proyectos de semestre, TFG/TFM, retos y proyectos de semestre, retos y problemas

problemas

HL - Horas lectivas: 0 h.
HNL - Horas no lectivas: 4 h.
HT - Total horas: 4 h.

[xe]ekyIs] SELECCIONA la solucién de mejora de un producto o servicio mas apropiada para avanzar hacia la triple
sostenibilidad.

ACTIVIDADES FORMATIVAS HL HNL HT
Desarrollo y redaccién de memorias, informes, presentaciones, material audiovisual, etc. 6 h. 6 h.
relativas a proyectos/practicas/retos/analisis de casos realizados/investigaciones

experimentales individualmente y/o en equipos

Presentacion del profesor/a en el aula, en clases participativas, de conceptos y procedimientos 5 h. 5h.
asociados a las materias

Realizacién de ejercicios y resolucion de problemas individualmente y/o en equipo 10h. 5h. 15h.
Realizacién de practicas en talleres y/o laboratorios, individualmente y/o en equipos 5h. 5h. 10h.
Sesiones de tutorizacion y seguimiento de las actividades formativas 4h. 4h.
SISTEMAS DE EVALUACION P MECANISMOS DE RECUPERACION

Informes de realizacion de ejercicios, estudio de casos, 40% Pruebas individuales escritas y/u orales o pruebas individuales de
practicas de ordenador, practicas de simulacion, practicas codificacién/programacion

de laboratorio, proyectos de semestre, retos y problemas

Presentacion y defensa de ejercicios, estudio de casos, 40%

practicas de ordenador, practicas de simulacion, practicas
de laboratorio, proyectos de semestre, TFG/TFM, retos y
problemas

Pruebas individuales escritas y/u orales o pruebas 20%
individuales de codificacion/programacion
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HL - Horas lectivas: 20 h.
HNL - Horas no lectivas: 20 h.
HT - Total horas: 40 h.

elekyyd APLICA las técnicas y herramientas de creatividad adecuadas para conceptualizar o mejorar un producto o servicio

ACTIVIDADES FORMATIVAS HL HNL HT
Desarrollo y redaccién de memorias, informes, presentaciones, material audiovisual, etc. 16 h. 16 h.
relativas a proyectos/practicas/retos/analisis de casos realizados/investigaciones

experimentales individualmente y/o en equipos

Realizacién de pruebas, presentaciones, defensas, examenes y/o puntos de control 4h. 4h. 8h.
Presentacion del profesor/a en el aula, en clases patrticipativas, de conceptos y procedimientos 10 h. 10h.
asociados a las materias

Realizacién de ejercicios y resolucion de problemas individualmente y/o en equipo 15h. 55h. 20,5h.
SISTEMAS DE EVALUACION P MECANISMOS DE RECUPERACION

Informes de realizacion de ejercicios, estudio de casos, 40% Pruebas individuales escritas y/u orales o pruebas individuales de
practicas de ordenador, practicas de simulacion, practicas codificacién/programacion

de laboratorio, proyectos de semestre, retos y problemas

Presentacién y defensa de ejercicios, estudio de casos, 40%

practicas de ordenador, practicas de simulacion, practicas

de laboratorio, proyectos de semestre, TFG/TFM, retos y
problemas

Pruebas individuales escritas y/u orales o pruebas 20%
individuales de codificacion/programacion

HL - Horas lectivas: 29 h.
HNL - Horas no lectivas: 25,5 h.
HT - Total horas: 54,5 h.

CONTENIDOS

1. Conceptos basicos de creatividad
2. Definicion de la creatividad

3. Proceso de creatividad

1. Doble diamante

2. Etapas del proceso de creatividad
1. Fase de descubrimiento (divergir)
2. Fase de definicién (converger)

3. Fase de desarrollo (divergir)

4. Fase de entrega (converger)

3 Técnicas de creatividad para cada fase

RECURSOS DIDACTICOS Y BIBLIOGRAFIA

Recursos didacticos Bibliografia
Apuntes de la asignatura Byttebier, I., & Vullings, R. (2007). Creativity today: tools for a
Consultas en paginas web relacionadas con el tema creative attitude; for business, education, industry, training,

development, government, consultants, workers, thinkers,
meetings... BIS Publishers

Design Council. (2014). Leading Business by Design. Why and how
business leaders invest in design.

Plataforma Moodle
Presentaciones en clase
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Stickdorn, M. (2021). This is service design doing: Applying service
design thinking in the real world: A practitioner's handbook. O'Reilly
Design Council. (2015). Introducing Designh Methods. Retrieved from
h ttps://www.designcouncil.org.uk/sites/default/files/asset/document/
Des
ignCouncil_Design%20methods%20for%20developing%20services.
p df
http://katalogoa.mondragon.edu/janium-bin/janium_login_opac_re_In
k. pI?grupo=ORGINDUSTRIAL32&ejecuta=15&_ ST

[GOH304] TECNICAS DE CREATIVIDAD

5/5


http://www.tcpdf.org

