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[GMI303] SISTEMA ELEKTRONIKOAK
DATU OROKORRAK

Titulazioa MEKANIKAKO INGENIARITZA GRADUA Arloa ?
Seihilabetea 2 Ikasturtea 3 Aipamena /
Izaera DERRIGORREZKOA Espezialitatea
Plana 2022 Modalitatea Presentziala Hizkuntza CASTELLANO/EUSKARA
Kredituak 4,5 Ordu/aste 2,89 Orduak guztira 52 irakastordu + 60,5 irak. gabeko ordu = 112,5

ordu guztira

IRAKASLEAK
AZPI-ZABALO, INAKI (GOIERRI)
OLAZABAL LARRANAGA, JON ANDER
FERNANDEZ DE GOBEO DIAZ DE DURANA, ANDER

BEHARREZKO AURRETIKO EZAGUTZAK

Ikasgaiak Ezagutzak
(Ez da beharrezkoa aurretiaz ikasgai zehatzik gainditzea) (Ez da aurretiko ezagutzarik behar)
IKASTE-EMAITZAK
IKASTE-EMAITZAK EE KO AT ECTS
GMR302 - Elektronikaren oinarriak ezagutzea X 3,78
G-RTR1 - Bere espezialitateari dagozkion diziplina arteko proiektuak garatzea, mailaz mailako X 0.4

konplexutasunekoak, oinarrizko ezagutzak, aurreratuak eta/edo abangoardiakoak eskuratu eta/edo

aplikatzeko, diziplina anitzeko taldeetan lan egiteko gaitasuna erakutsita, giza eskubideekiko eta

funtsezko eskubideekiko errespetuaz jabetuta eta Garapen Iraunkorreko Helburuetan proposatutako

irtenbideen inpaktuak baloratuta

G-RTR2 - Informazioa, ideiak eta horien euskarri diren argudioak modu ordenatu, argi eta koherentean X 0,32
adieraztea, ahoz eta idatziz, norberak landutako edo hainbat iturritatik lortutako kalitatezko informaziotik

abiatuta, hizkuntza inklusiboa erabiliz

Guztira: 45
EE: Ezagutzak edo Edukiak / KO: Konpetentziak / AT: Abilezia edo Trebetasunak
ENAEEren IKASTE-EMAITZAK
(Ez dago ikaste-emaitzarik)
AZPI IKASTE-EMAITZAK

[MEIVEIY Sistemen kontrolerako metodoak ezagutu eta kasu bakoitzerako egokiena aukeratu

FORMAZIO-AKTIBITATEAK 10 IG 0G

Azterketa pertsonala eta kontzeptuen eta ikasgaien garapen malgua, dinamika aktiboak 10h. 10h. 20 h.

erabiliz, ikaskuntza esanguratsuagoa bultzatzeko

Proiektuak/erronkak/kasuak egitea/ebaztea... diziplinarteko, benetako eta/edo simulatutako 10h. 85h. 185h.

testuinguruetako arazoei irtenbidea emateko, banaka eta/edo taldeka

EBALUAZIO-SISTEMAK P ERREKUPERAKETA-MEKANISMOAK

Ariketak egiteko txostenak, kasuen azterketa, %20 Banakako proba idatziak eta/edo ahozkoak, edo banakako

ordenagailu-praktikak, simulazio-praktikak, laborategiko kodetze/programazio probak

praktikak, seihilekoko proiektuak, erronkak eta arazoak

Ariketak aurkeztea eta defendatzea, kasuak aztertzea, %30

ordenagailu-praktikak, simulazio-praktikak, laborategiko
praktikak, seihilekoko proiektuak, GBL/MBL, erronkak eta
arazoak

Banakako proba idatziak eta/edo ahozkoak, edo banakako %50

kodetze-/programazio-probak

Oharrak: Bi kontrol puntuen errekuperaketak egun berean izango
dira. Kontrol puntu batean 4-ko notara iritsi ezean, derrigorrez egin
beharko da errekuperaketa. Errekuperaketa egin ondoren, nota
kalkulatzeko kriterioa: % 25 lehen aukera + % 75 bigarren aukera 1.
eta 2. Simulaketak gainditzeko derrigorrezkoa izango da batetik,
simulaketa guztiak entregatzea eta bestetik, irakasleak hauen
defensa egingo balu, froga gainditzea. KP bakoitzera aurkezteko
baldintzak klasean zehaztuko dira kurtsoa aurrera joan ahala.

10 - Irakastorduak: 20 h.
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IG - Irak. gabekoak: 18,5 h.
OG - Orduak guztira: 38,5 h.

[{elVki*k] L antaldea koordinatzea, kohesioa eta giro ona sustatuta, pertsona guztien integrazioa lortzeko, eta pertsona horiek
proiektuaren garapenerako errendimendu egokia lortzeko ekarpena egin dezaten, bai bakarka, bai taldean,

FORMAZIO-AKTIBITATEAK 10 IG 0G

Proiektuak/erronkak/kasuak egitea/ebaztea... diziplinarteko, benetako eta/edo simulatutako 1h. 2h. 3h.
testuinguruetako arazoei irtenbidea emateko, banaka eta/edo taldeka

ERREKUPERAKETA-MEKANISMOAK

Ariketak egiteko txostenak, kasuen azterketa, ordenagailu

praktikak, seihileko proiektuak, erronkak eta arazoak

Oharrak: Ebaluazio jarraitua. Seihileko proiektuaren jarraipenean
tutorearekin egindako bileretan jasotako FEEDBACKk-a

EBALUAZIO-SISTEMAK P

Ariketak egiteko txostenak, kasuen azterketa, %100

ordenagailu-praktikak, simulazio-praktikak, laborategiko

praktikak, seihilekoko proiektuak, erronkak eta arazoak

Oharrak: Ikasleen ardura da tutorearekin aldiro biltzea
proiektuaren jarraipena egiteko, eta helburuen lorpena ziurtatzeko.
Tutorearen ebaluazioaren eta lantaldeak egindako
autoebaluazioaren noten batez bestekoa kalkulatzen da,
horretarako definitutako errubrikak erabiliz. Ondoren, azken
kalifikazioa kalkulatzeko, batez besteko nota hori taldekideen arteko
koebaluazioaren arabera kalkulatutako faktore batez biderkatuko
da.

10 - Irakastorduak: 1 h.
IG - Irak. gabekoak: 2 h.
OG - Orduak guztira: 3 h.

[MelV K] Bere espezialitatean berezkoak diren teknologien gaineko ezagutzak -batzuetan ezagutzaren abangoardia ere direnak-
eskuratzea eta/edo indartzea ahalbidetuko dion proiektu baten helburuak eta plangintza definitzea eta kudeatzea, eta ikasteko
estrateg

FORMAZIO-AKTIBITATEAK 10 IG 0G

Proiektuak/erronkak/kasuak egitea/ebaztea... diziplinarteko, benetako eta/edo simulatutako 1h. 3h. 4h.
testuinguruetako arazoei irtenbidea emateko, banaka eta/edo taldeka

EBALUAZIO-SISTEMAK P ERREKUPERAKETA-MEKANISMOAK

Ariketak egiteko txostenak, kasuen azterketa, %100
ordenagailu-praktikak, simulazio-praktikak, laborategiko
praktikak, seihilekoko proiektuak, erronkak eta arazoak

(Ez dago mekanismorik)
Oharrak: Ebaluazio jarraitua. Seihileko proiektuaren jarraipenean
tutorearekin egindako bileretan jasotako FEEDBACk-a

Oharrak: Ikasleen ardura da tutorearekin aldiro biltzea
proiektuaren jarraipena egiteko, eta helburuen lorpena ziurtatzeko.

10 - Irakastorduak: 1 h.
IG - Irak. gabekoak: 3 h.
OG - Orduak guztira: 4 h.

[}EIVKI[Y Sentsoreen seinale egokitzapena ulertu eta diseinatzeko gaitasuna

FORMAZIO-AKTIBITATEAK 10 IG oG
Azterketa pertsonala eta kontzeptuen eta ikasgaien garapen malgua, dinamika aktiboak 1h. 1h.
erabiliz, ikaskuntza esanguratsuagoa bultzatzeko

18 h. 27h.

Proiektuak/erronkak/kasuak egitea/ebaztea... diziplinarteko, benetako eta/edo simulatutako 9h.
testuinguruetako arazoei irtenbidea emateko, banaka eta/edo taldeka

EBALUAZIO-SISTEMAK P ERREKUPERAKETA-MEKANISMOAK

Ariketak aurkeztea eta defendatzea, kasuak aztertzea, %30 Banakako proba idatziak eta/edo ahozkoak, edo banakako
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ordenagailu-praktikak, simulazio-praktikak, laborategiko kodetze/programazio probak
praktikak, seihilekoko proiektuak, GBL/MBL, erronkak eta
arazoak

Banakako proba idatziak eta/edo ahozkoak, edo banakako %70

kodetze-/programazio-probak

Oharrak: Bi kontrol puntuen errekuperaketak egun berean izango
dira. Kontrol puntu batean 4-ko notara iritsi ezean, derrigorrez egin
beharko da errekuperaketa. Errekuperaketa egin ondoren, nota
kalkulatzeko kriterioa: % 25 lehen aukera + % 75 bigarren aukera 1.
eta 2. Simulaketak gainditzeko derrigorrezkoa izango da batetik,
simulaketa guztiak entregatzea eta bestetik, irakasleak hauen
defensa egingo balu, froga gainditzea. KP bakoitzera aurkezteko
baldintzak klasean zehaztuko dira kurtsoa aurrera joan ahala.

10 - Irakastorduak: 10 h.
IG - Irak. gabekoak: 18 h.
OG - Orduak guztira: 28 h.

[MEIVERIY Potentzia elektronikaren oinarriak eta bihurgailuen arkitekturak ezagutzen ditu / Bihurgailuen arkitekturak ulertzeko
potentzia elektronikaren oinarrieak erabiltzen ditu

FORMAZIO-AKTIBITATEAK 10 IG 0G
Probak, aurkezpenak, defentsak, azterketak eta/edo kontrol-puntuak egitea 2h. 2h.
Proiektuak/erronkak/kasuak egitea/ebaztea... diziplinarteko, benetako eta/edo simulatutako 15h. 11h. 26 h.
testuinguruetako arazoei irtenbidea emateko, banaka eta/edo taldeka

EBALUAZIO-SISTEMAK P ERREKUPERAKETA-MEKANISMOAK

Ariketak aurkeztea eta defendatzea, kasuak aztertzea, %30 Banakako proba idatziak eta/edo ahozkoak, edo banakako
ordenagailu-praktikak, simulazio-praktikak, laborategiko kodetze/programazio probak

praktikak, seihilekoko proiektuak, GBL/MBL, erronkak eta

arazoak

Banakako proba idatziak eta/edo ahozkoak, edo banakako %70

kodetze-/programazio-probak

Oharrak: Bi kontrol puntuen errekuperaketak egun berean izango
dira. Kontrol puntu batean 4-ko notara iritsi ezean, derrigorrez egin
beharko da errekuperaketa. Errekuperaketa egin ondoren, nota
kalkulatzeko kriterioa: % 25 lehen aukera + % 75 bigarren aukera 1.
eta 2. Simulaketak gainditzeko derrigorrezkoa izango da batetik,
simulaketa guztiak entregatzea eta bestetik, irakasleak hauen
defensa egingo balu, froga gainditzea. KP bakoitzera aurkezteko
baldintzak klasean zehaztuko dira kurtsoa aurrera joan ahala.

10 - Irakastorduak: 17 h.
IG - Irak. gabekoak: 11 h.
OG - Orduak guztira: 28 h.

[elVKiP Egindako proiektuak zer GJHri eragiten dien identifikatzea eta zehaztasunez argudiatzea, eta hobekuntzarako ekintza
posibleak proposatuta.

FORMAZIO-AKTIBITATEAK 10 IG 0G
Proiektuak/erronkak/kasuak egitea/ebaztea... diziplinarteko, benetako eta/edo simulatutako 1h 2h. 3h.
testuinguruetako arazoei irtenbidea emateko, banaka eta/edo taldeka

EBALUAZIO-SISTEMAK P ERREKUPERAKETA-MEKANISMOAK

Ariketak egiteko txostenak, kasuen azterketa, %100 Ariketak egiteko txostenak, kasuen azterketa, ordenagailu
ordenagailu-praktikak, simulazio-praktikak, laborategiko praktikak, seihileko proiektuak, erronkak eta arazoak

praktikak, seihilekoko proiektuak, erronkak eta arazoak Oharrak: Ebaluazio jarraitua. Seihileko proiektuaren jarraipenean
Oharrak: Ikasleen ardura da tutorearekin aldiro biltzea tutorearekin egindako bileretan jasotako FEEDBACk-a.

proiektuaren jarraipena egiteko, eta helburuen lorpena ziurtatzeko.
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10 - Irakastorduak: 1 h.
IG - Irak. gabekoak: 2 h.
OG - Orduak guztira: 3 h.

[ClVKIZY Proiektuaren ahozko aurkezpena egiten du, berak landutako argudio zehatzak emanda, eta hizkuntza zuzen erabiliz,
modu inklusiboan eta ez-diskriminatzailean erabiliz.

FORMAZIO-AKTIBITATEAK 10 IG oG
Banakako eta/edo taldekako proiektuei/praktikei/erronkei/egindako kasuen azterketari/ikerketa 1 h. 3h. 4h.
esperimentalei buruzko memoriak, txostenak, aurkezpenak, ikus-entzunezko materiala eta abar

garatzea eta idaztea

EBALUAZIO-SISTEMAK P ERREKUPERAKETA-MEKANISMOAK

Ariketak aurkeztea eta defendatzea, kasuak aztertzea, %100 Ariketak aurkeztea eta defendatzea, kasuak aztertzea,
ordenagailu-praktikak, simulazio-praktikak, laborategiko ordenagailu-praktikak, laborategiko praktikak, seihileko proiektuak,
praktikak, seihilekoko proiektuak, GBL/MBL, erronkak eta GBL/MBL, erronak eta arazoak

arazoak Oharrak: Ebaluazio jarraitua. Seihileko proiektuaren jarraipenean
Oharrak: Ikasleen ardura da tutorearekin aldiro biltzea tutorearekin egindako bileretan jasotako FEEDBACk-a.

proiektuaren jarraipena egiteko, eta helburuen lorpena ziurtatzeko.

10 - Irakastorduak: 1 h.
IG - Irak. gabekoak: 3 h.
OG - Orduak guztira: 4 h.

a{elVkite] Proiektuaren aurkezpena lantzen du, berak landutako argudioak emanda, eta hizkuntza zuzen erabiliz, modu
inklusiboan eta ez-diskriminatzailean erabiliz.

FORMAZIO-AKTIBITATEAK 10 IG 0G
Banakako eta/edo taldekako proiektuei/praktikei/erronkei/egindako kasuen azterketari/ikerketa 1 h. 3h. 4h.
esperimentalei buruzko memoriak, txostenak, aurkezpenak, ikus-entzunezko materiala eta abar

garatzea eta idaztea

EBALUAZIO-SISTEMAK P ERREKUPERAKETA-MEKANISMOAK

Ariketak egiteko txostenak, kasuen azterketa, %100 Ariketak egiteko txostenak, kasuen azterketa, ordenagailu
ordenagailu-praktikak, simulazio-praktikak, laborategiko praktikak, seihileko proiektuak, erronkak eta arazoak

praktikak, seihilekoko proiektuak, erronkak eta arazoak Oharrak: Ebaluazio jarraitua. Seihileko proiektuaren jarraipenean
Oharrak: Ikasleen ardura da tutorearekin aldiro biltzea tutorearekin egindako bileretan jasotako FEEDBACk-a

proiektuaren jarraipena egiteko, eta helburuen lorpena ziurtatzeko.

10 - Irakastorduak: 1 h.
IG - Irak. gabekoak: 3 h.
OG - Orduak guztira: 4 h.

EDUKIAK

1.0inarrizko kontzeptuak

-Ohm-en legea
-Magnitude fisikoen deskribapenak
-Elementu elektroniko oinarrizkoak

2.Potentzia elektronika

-Artezgailuak
-Transformadoreak

-DC/DC bihurgailuak:
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-Buck bihurgailua
-Boost bihurgailua
3.Kontrol motak
-Proportzionala (P)
-Integratzailea (PI)

-Deribatzailea (PD)

4.Seinalearen teoria
-Anplifikagailuak
-Fourierren transformatua
-Filtroak

-Seinalea ondo kaptatzeko teoremak

BALIABIDE DIDAKTIKOAK ETA BIBLIOGRAFIA

Baliabide didaktikoak Bibliografia
Ikasgaiaren apunteak Mohan, Undeland, Robins (2002). Power Electronics: Converters,
Moodle plataforma Applications, and Design. John Wiley & Sons Inc. ISBN:

978-0471226932

Jain Shailendra (2013). Modeling And Simulation Using Matlab -
Simulink, 2Nd Ed. ISBN: 978-8126551972

Kluever, Craig. (2015). Dynamic Systems: Modeling, Simulation, and
Control. John Wiley & Sons Inc. ISBN: 978-1118289457
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