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IRAKASLEAK

LIZARRALDE URRUTIA, MIREN OSANE

BEHARREZKO AURRETIKO EZAGUTZAK

Ikasgaiak Ezagutzak
(Ez da beharrezkoa aurretiaz ikasgai zehatzik gainditzea) (Ez da aurretiko ezagutzarik behar)

KONPETENTZIAK

VERIFICA KONPETENTZIAK
ESPEZIFIKOAK

GIE401 - Informazioaren eta Komunikazioen Teknologietako eta enpresa prozesuetako soluzioak integratzeko ahalmena, erakundeen
informazio beharrak asetzeko, eta beraien helburuak modu efektibo eta efizientean lortzea ahalbidetzeko, abantaila lehiakorrak izan ditzaten

OROKORRAK

GIGCO01 - Ingeniaritzaren arloko informatikako proiektuak sortu, idatzi, antolatu, planifikatu, garatu eta sinatzeko ahalmena, sistema, zerbitzu
eta aplikazio informatikoa sartu, garatu edo ustiatzeko helburuarekin.

GIGCO02 - Informatikaren arloko proiektuen helburu diren jarduerak zuzentzeko ahalmena

GIGCO3 - Sistema, zerbitzu eta aplikazio informatikoen irisgarritasun, ergonomia, erabilgarritasun eta segurtasuna diseinatu, garatu, ebaluatu
eta segurtatzeko ahalmena, baita kudeatzen duten informazioarena ere

GIGCO04 - Sistema, zerbitzu eta aplikazio informatikoak garatzeko hardware eta software plataformak definitu, ebaluatu ea hautatzeko
ahalmena

GIGCO5 - Sistema, zerbitzu eta aplikazio informatikoak sortu, garatu eta mantentzeko ahalmena, softwarearen ingeniaritzaren metodoak
erabiliz, kalitatea segurtatzeko tresna moduan

GIGCO6 - Sistema edo arkitektura informatiko zentralizatuak edo banatuak sortu eta garatzeko ahalmena. Hardwarea, softwarea eta sareak
integratuz

GIGCO7 - Informatikako Ingeniari Teknikoaren lanbidearen garapenean behar den legedia ezagutu, ulertu eta aplikatzeko ahalmena, eta
derrigor bete beharreko espezifikazioak, erregelamenduak eta arauak erabiltzea

GIGCO8 - Metodo eta teknologia berriak ikasteko eta garatzeko ahalmena ematen duten oinarrizko gaiak eta teknologiak ezagutzea, baita
moldagarritasuna emango dietenak ere, egoera berrietara egokitzeko

GIGCO09 - Arazoak ekimenez, erabakimenez, autonomiaz eta sormenez bideratzeko ahalmena. Informatikako Ingeniari Teknikoaren
lanbidearen ezagutzak, abileziak eta trebetasunak komunikatzeko eta transmititzeko ahalmena

GIGC10 - Neurketak, kalkuluak, balorazioak, tasazioak, peritazioak, azterketak, txostenak, zereginen planifikazioa eta informatikako anteko
beste lan batzuk egiteko ezagutzak

GIGCL11 - Soluzio teknikoen inpaktu sozial eta ingurumenekoa aztertu eta baloratzeko ahalmena, Informatikako Ingeniari Teknikoaren
jardueraren erantzukizun etikoa eta profesionala ulertuta

GIGC12 - Ekonomiaren eta giza baliabideen, eta proiektu antolamendu eta planifikazioaren gaineko oinarrizko elementuak ezagutzea eta
aplikatzea, baita informatikako proiektuen eremuko lege, arau eta antzekoak ere
OINARRIZKOAK

G_CB2 - lkasleek ezagutzak beren lanean edo bokazioan modu profesionalean aplikatzen jakitea, eta argudioak landuz eta defendatuz eta
norberaren ikasketa arloan arazoak konponduz frogatu ohi diren konpetentziak edukitzea.

G_CB4 - lkasleek informazioa, ideiak, arazoak eta irtenbideak transmititu ahal izatea publiko espezializatuari zein espezializatu gabeari.

IKASTE-EMAITZAK

eIV} Ezagutza, teknika eta tresna teknologikoak aplikatzen ditu enpresa prozesuei balioa eransteko.

FORMAZIO-AKTIBITATEAK 10 IG oG
Arazoak eta proiektuak testuinguru errealetan ebazteko praktikak. 15h. 10h. 25h.
EBALUAZIO-SISTEMAK P ERREKUPERAKETA-MEKANISMOAK

Gaitasun teknikoa, proiektuan inplikatzea, egindako lana, %100 (Ez dago mekanismorik)

lortutako emaitzak, entregatutako dokumentazioa, Oharrak:

aurkezpena eta defentsa teknikoa.

Oharrak:

10 - Irakastorduak: 15 h.
IG - Irak. gabekoak: 10 h.
OG - Orduak guztira: 25 h.
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{e]i¥¥gY Bere lana gainerako taldekideen lanarekin koordinatzen du, eta bere taldean egin beharreko lanak egiten eta lan giro
egokia sortzen laguntzen du.

FORMAZIO-AKTIBITATEAK 10 IG 0G
Arazoak eta proiektuak testuinguru errealetan ebazteko praktikak. 6h. 3h. 9h.
EBALUAZIO-SISTEMAK P ERREKUPERAKETA-MEKANISMOAK

Gaitasun teknikoa, proiektuan inplikatzea, egindako lana, %100 (Ez dago mekanismorik)

lortutako emaitzak, entregatutako dokumentazioa, Oharrak:

aurkezpena eta defentsa teknikoa.

Oharrak:

10 - Irakastorduak: 6 h.
IG - Irak. gabekoak: 3 h.
OG - Orduak guztira: 9 h.

elkvyp] Problema bat definitu edo ebatzi ahal izateko teoria, metodoak edo teknologia esanguratsuen hautapena argudiatzen
du, nazioarteko bibliografia erabiliz.

FORMAZIO-AKTIBITATEAK 10 IG oG
Arazoak eta proiektuak testuinguru errealetan ebazteko praktikak. 9h. 7h. 16 h.
EBALUAZIO-SISTEMAK P ERREKUPERAKETA-MEKANISMOAK

Gaitasun teknikoa, proiektuan inplikatzea, egindako lana, %100 (Ez dago mekanismorik)

lortutako emaitzak, entregatutako dokumentazioa, Oharrak:

aurkezpena eta defentsa teknikoa.

Oharrak:

10 - Irakastorduak: 9 h.
IG - Irak. gabekoak: 7 h.
OG - Orduak guztira: 16 h.

INeINPEI] Txosten teknikoak erredaktatzen ditu atalen arteko koherentziak azpimarratuz. Dokumentazioa egoki antolatzea
dokumentua entregatu aurretik bete beharreko baldintza izango da.

FORMAZIO-AKTIBITATEAK 10 IG 0G
Arazoak eta proiektuak testuinguru errealetan ebazteko praktikak. 12h. 9h. 21h.
EBALUAZIO-SISTEMAK P ERREKUPERAKETA-MEKANISMOAK

Gaitasun teknikoa, proiektuan inplikatzea, egindako lana, %100 (Ez dago mekanismorik)

lortutako emaitzak, entregatutako dokumentazioa, Oharrak:

aurkezpena eta defentsa teknikoa.

Oharrak:

10 - Irakastorduak: 12 h.
IG - Irak. gabekoak: 9 h.
OG - Orduak guztira: 21 h.

{e]k¥LYY L ana jendaurrean aurkezten eta defendatzen du, argi, zehatz eta modu egituratuan, ikusmenezko euskarri egokia
erabiliz, ezarritako espezifikazioen arabera.

FORMAZIO-AKTIBITATEAK 10 IG oG
Arazoak eta proiektuak testuinguru errealetan ebazteko praktikak. 25h. 15h 4h.
EBALUAZIO-SISTEMAK P ERREKUPERAKETA-MEKANISMOAK
Gaitasun teknikoa, proiektuan inplikatzea, egindako lana, %100 (Ez dago mekanismorik)
lortutako emaitzak, entregatutako dokumentazioa, Oharrak:
aurkezpena eta defentsa teknikoa.
Oharrak:
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10 - Irakastorduak: 2,5 h.
IG - Irak. gabekoak: 1,5 h.
OG - Orduak guztira: 4 h.

EDUKIAK

(Ikasgai honek ez du edukirik)

BALIABIDE DIDAKTIKOAK ETA BIBLIOGRAFIA
Baliabide didaktikoak

Bibliografia
(Ez dago baliabiderik)

(Ez dago bibliografiarik)
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