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[GFD001] FUNDAMENTOS DE INFORMATICA

DATOS GENERALES

Titulacion GRADO EN INGENIERIA FiSICA APLICADA A LA Materia Informatica
INDUSTRIA
Semestre 1 Curso 1 Mencion /
Caracter FORMACION BASICA Especialidad
Plan 2022 Modalidad Presencial Idioma CASTELLANO
Créditos 6 H./sem. 0 Horas totales 88 h. lectivas + 62 h. no lectivas = 150 h. totales

4 e | 9 et | 12
INRAESTRUCTURA.

PROFESORES

DUO ZUBIAURRE, AITOR

CONOCIMIENTOS PREVIOS REQUERIDOS

Asignaturas Conocimientos
(No se requiere haber cursado asignaturas previas especificas) (No se requieren conocimientos previos)
RESULTADOS DE APRENDIZAJE
RESULTADOS DE APRENDIZAJE cC CO HD ECTS
GFR002 - Conocer el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y X 54
programas informaticos con aplicacién en ingenieria
G-RTR1 - Desarrollar proyectos en equipo de complejidad gradual, tomando conciencia del respeto a los X 0,36

derechos humanos y fundamentales, analizando y valorando el impacto en los ODS y desarrollando

conocimientos basicos, avanzados y/o de vanguardia. Demostrar capacidad para trabajar en equipos

multidisciplinares y/o emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

G-RTR2 - Expresar informacion, ideas y los argumentos que las sustentan de forma ordenada, clara, X 0,24
coherente, en modo oral y escrito, a partir de informacion de calidad referenciada por medio de un

lenguaje inclusivo y no discriminatorio

Total: 6
CC: Conocimientos o Contenidos / CO: Competencias / HD: Habilidades o Destrezas

RESULTADOS DE APRENDIZAJE SECUNDARIOS

J{e]KeE] (1 sem)Redacta una memoria de proyecto claray concisa utilizando las fuentes de informacién y estructura de
memoria facilitadas, y haciendo un uso correcto, inclusivo y no discriminatorio del lenguaje.

ACTIVIDADES FORMATIVAS HL HNL HT
Desarrollo y redaccién de memorias, informes, presentaciones, material audiovisual, etc. 3h. 3h.
relativas a proyectos/practicas/retos/analisis de casos realizados/investigaciones

experimentales individualmente y/o en equipos

SISTEMAS DE EVALUACION P MECANISMOS DE RECUPERACION
Informes de realizacion de ejercicios, estudio de casos, 100% (No hay mecanismos)
practicas de ordenador, practicas de simulacion, practicas Observaciones: Evaluacion continua. No se prevé recuperacion.

de laboratorio, proyectos de semestre, retos y problemas

HL - Horas lectivas: 3 h.
HNL - Horas no lectivas: 0 h.
HT - Total horas: 3 h.

JRle] KMy (1 sem)Conoce y describe las fases para desarrollar los equipos de su ingenieria, e identificay describe las
funciones profesionales de un ingeniero, tomando conciencia de la contribucién al logro de los objetivos de desarrollo
sostenible (ODS)

ACTIVIDADES FORMATIVAS HL HNL HT

Desarrollo y redaccién de memorias, informes, presentaciones, material audiovisual, etc. 3h. 3h.
relativas a proyectos/practicas/retos/analisis de casos realizados/investigaciones
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experimentales individualmente y/o en equipos

SISTEMAS DE EVALUACION P MECANISMOS DE RECUPERACION
Informes de realizacion de ejercicios, estudio de casos, 100% (No hay mecanismos)
practicas de ordenador, practicas de simulacion, practicas Observaciones: Evaluacion continua. No se prevé recuperacion.

de laboratorio, proyectos de semestre, retos y problemas

HL - Horas lectivas: 3 h.
HNL - Horas no lectivas: 0 h.
HT - Total horas: 3 h.

[}eI@RY Disefia y hace uso de arrays y estructuras de datos de forma correcta para resolver problemas mediante programas

ACTIVIDADES FORMATIVAS HL HNL HT

Desarrollo y redaccién de memorias, informes, presentaciones, material audiovisual, etc. 2h. 2h. 4h.
relativas a proyectos/practicas/retos/analisis de casos realizados/investigaciones
experimentales individualmente y/o en equipos

Realizacién de pruebas, presentaciones, defensas, examenes y/o puntos de control 2h. 2h. 4h.
Presentacion del profesor/a en el aula, en clases participativas, de conceptos y procedimientos 10 h. 10h.
asociados a las materias

Realizacién de ejercicios y resolucién de problemas individualmente y/o en equipo 6h. 10h. 16 h.
Realizacién de pruebas de autoevaluacién en un contexto de aprendizaje auténomo y continuo 10h. 10h. 20h.
SISTEMAS DE EVALUACION P MECANISMOS DE RECUPERACION

Informes de realizacion de ejercicios, estudio de casos, 10% Pruebas individuales escritas y/u orales o pruebas individuales de
practicas de ordenador, practicas de simulacion, practicas codificacién/programacion

de laboratorio, proyectos de semestre, retos y problemas Observaciones: Se realizara un punto de control de recuperacion
Pruebas individuales escritas y/u orales o pruebas 90% de toda la materia

individuales de codificacion/programacion
Observaciones: Nota minima 5

HL - Horas lectivas: 30 h.
HNL - Horas no lectivas: 24 h.
HT - Total horas: 54 h.

el Automatiza operaciones y organiza el cédigo fuente en funciones para mejorar el proceso de desarrollo de programas
y dar solucién a problemas genéricos que se les plantea

ACTIVIDADES FORMATIVAS HL HNL HT

Desarrollo y redaccion de memorias, informes, presentaciones, material audiovisual, etc. 4h. 4h. 8h.
relativas a proyectos/practicas/retos/analisis de casos realizados/investigaciones
experimentales individualmente y/o en equipos

Realizacién de pruebas, presentaciones, defensas, examenes y/o puntos de control 2h. 2h. 4h.
Presentacion del profesor/a en el aula, en clases participativas, de conceptos y procedimientos 8 h. 8h.
asociados a las materias

Realizacién de ejercicios y resolucion de problemas individualmente y/o en equipo 9h. 16h. 25h.
SISTEMAS DE EVALUACION P MECANISMOS DE RECUPERACION

Informes de realizacion de ejercicios, estudio de casos, 10% Pruebas individuales escritas y/u orales o pruebas individuales de
practicas de ordenador, practicas de simulacion, practicas codificacién/programacion

de laboratorio, proyectos de semestre, retos y problemas Observaciones: Se recuperara con el tercer punto de control de
Pruebas individuales escritas y/u orales o pruebas 90% la materia

individuales de codificacion/programacion
Observaciones: Nota minima 5

HL - Horas lectivas: 23 h.
HNL - Horas no lectivas: 22 h.
HT - Total horas: 45 h.
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J{e]Ke[8] (1 sem)Conocer y aplicar las fases para desarrollar, en base a objetivos y planificacion definidos, un proyecto de
complejidad técnica acorde con sus conocimientos. Reflexiona sobre sus necesidades de formacién tomando conciencia de sus

limitaciones.
ACTIVIDADES FORMATIVAS HL HNL HT
Realizacién / Resolucion de proyectos/retos/casos... para dar solucion a problemas en 3h. 3h.
contextos interdisciplinares, reales y/o simulados, individualmente y/o en equipos
SISTEMAS DE EVALUACION P MECANISMOS DE RECUPERACION
Informes de realizacion de ejercicios, estudio de casos, 85% (No hay mecanismos)
practicas de ordenador, practicas de simulacion, practicas Observaciones: Evaluacion continua. No se prevé recuperacion.
de laboratorio, proyectos de semestre, retos y problemas
Presentacion y defensa de ejercicios, estudio de casos, 15%

practicas de ordenador, practicas de simulacion, practicas
de laboratorio, proyectos de semestre, TFG/TFM, retos y
problemas

HL - Horas lectivas: 3 h.
HNL - Horas no lectivas: 0 h.
HT - Total horas: 3 h.

JIN{EIRENY (1 sem)Contribuir en la estrategia de funcionamiento del equipo priorizando los objetivos comunes, fomentando y
valorando la participacion de todas las personas y responsabilizandose de las tareas individuales, asi como del cumplimiento de
plazos.

ACTIVIDADES FORMATIVAS HL HNL HT
Realizacién / Resolucion de proyectos/retos/casos... para dar solucién a problemas en 3h. 3h.
contextos interdisciplinares, reales y/o simulados, individualmente y/o en equipos

SISTEMAS DE EVALUACION P MECANISMOS DE RECUPERACION

Autoevaluacion 25% (No hay mecanismos)

Coevaluacién 25% Observaciones: Evaluacion continua. No se prevé recuperacion.

Observacion (capacidad técnica, actitud y participacion) 50%

HL - Horas lectivas: 3 h.
HNL - Horas no lectivas: 0 h.
HT - Total horas: 3 h.

Jle]KerY (1 sem)Realiza una presentacion oral y defensa del proyecto clara y concisa, haciendo uso correcto, inclusivo y no
discriminatorio del lenguaje.

ACTIVIDADES FORMATIVAS HL HNL HT

Desarrollo y redaccién de memorias, informes, presentaciones, material audiovisual, etc. 3h. 3h.
relativas a proyectos/practicas/retos/analisis de casos realizados/investigaciones
experimentales individualmente y/o en equipos

SISTEMAS DE EVALUACION P MECANISMOS DE RECUPERACION

Presentacion y defensa de ejercicios, estudio de casos, 100% (No hay mecanismos)

practicas de ordenador, practicas de simulacion, practicas Observaciones: Evaluacion continua. No se prevé recuperacion.
de laboratorio, proyectos de semestre, TFG/TFM, retos y

problemas

HL - Horas lectivas: 3 h.
HNL - Horas no lectivas: 0 h.
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| HT - Total horas: 3 h.

[}eIPReX] Desarrollay estructura programas para resolver problemas haciendo uso de estructuras de control de flujo, variables
y operadores logicos

ACTIVIDADES FORMATIVAS HL HNL HT

Desarrollo y redaccién de memorias, informes, presentaciones, material audiovisual, etc. 2h. 2h. 4h.
relativas a proyectos/practicas/retos/analisis de casos realizados/investigaciones
experimentales individualmente y/o en equipos

Realizacién de pruebas, presentaciones, defensas, examenes y/o puntos de control 2h. 2h. 4h.
Presentacion del profesor/a en el aula, en clases participativas, de conceptos y procedimientos 6 h. 6 h.
asociados a las materias

Realizacién de ejercicios y resolucion de problemas individualmente y/o en equipo 10h. 12h. 22h.
SISTEMAS DE EVALUACION P MECANISMOS DE RECUPERACION

Informes de realizacién de ejercicios, estudio de casos, 10% Pruebas individuales escritas y/u orales o pruebas individuales de
practicas de ordenador, practicas de simulacion, practicas codificacién/programacion

de laboratorio, proyectos de semestre, retos y problemas

Pruebas individuales escritas y/u orales o pruebas 90%

individuales de codificacion/programacion
Observaciones: Nota minima 5

HL - Horas lectivas: 20 h.
HNL - Horas no lectivas: 16 h.
HT - Total horas: 36 h.

CONTENIDOS

1. Presentacion de la asignatura.

2. Instalacion y configuracion del entorno de desarrollo.

3. Introduccion a la asignatura.

4. Desarrollo de programas basicos en el lenguaje C.

5. Funciones y descomposicion del algoritmo y del cédigo.
6. Manejo de arrays (vectores de nimeros).

7. Caracteres y cadenas de caracteres (String).

8. Estructuras de datos y arrays de estructuras de datos.

RECURSOS DIDACTICOS Y BIBLIOGRAFIA

Recursos didacticos Bibliografia
Apuntes de la asignatura https://labur.eus/bWrpO
Presentaciones en clase
Transparencias de la asignatura
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