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[GDE301] ESTETICA Y CREATIVIDAD

Titulacion GRADO EN INGENIERIA EN DISENO Materia EVOLUCION DE PRODUCTO Y SOCIEDAD
INDUSTRIAL Y DESARROLLO DE PRODUCTO
Semestre 2 Curso 1 Mencion /
Carécter OBLIGATORIA Especialidad
Plan 2022 Modalidad Presencial Idioma EUSKARA
Créditos 3 H./sem. 2,65 Horas totales 47,75 h. lectivas + 27,25 h. no lectivas = 75 h.
totales

PROFESORES

LAUROBA IZAGUIRRE, NAGORE
URIARTE INURRATEGUI, IONE

CONOCIMIENTOS PREVIOS REQUERIDOS

Asignaturas Conocimientos
(No se requiere haber cursado asignaturas previas especificas) (No se requieren conocimientos previos)
RESULTADOS DE APRENDIZAJE
RESULTADOS DE APRENDIZAJE HD ECTS
GDR101 - Identificar y representar el valor afiadido de los productos basandose en el proceso de disefio X 2,7
G-RTR1 - Desarrollar proyectos interdisciplinares propios de su especialidad y de complejidad gradual, X 014

-tomando conciencia del respeto a los derechos humanos y derechos fundamentales, y analizando y

valorando el impacto de las soluciones propuestas en los ODS- para adquirir y/o aplicar conocimientos

bésicos, avanzados y/o de vanguardia, demostrando capacidad para trabajar en equipos

multidisciplinares y/o emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia

G-RTR2 - Expresar informacion, ideas y los argumentos que las sustentan de forma ordenada, clara 'y X 0,16
coherente, en modo oral y escrito, a partir de informacién de calidad, de elaboracion propia u obtenida de

diferentes fuentes, haciendo uso de un lenguaje inclusivo y no discriminatorio

: 3
CC: Conocimientos o Contenidos / CO: Competencias / HD: Habilidades o Destrezas Total:
RESULTADOS DE APRENDIZAJE DE ENAEE ECTS
ENAEO3 - Conocimiento y comprension: Un conocimiento adecuado de su rama de ingenieria que incluya algin conocimiento 0,27
a la vanguardia de su campo.

ENAEOS5 - Analisis en ingenieria: La capacidad de aplicar su conocimiento y comprension para identificar, formular y resolver 0,37
problemas de ingenieria utilizando métodos establecidos.

ENAEO6 - Analisis en ingenieria: La capacidad de aplicar su conocimiento y comprension al andlisis de la ingenieria de 0.4
productos, procesos y métodos.

ENAEO9 - Proyectos de ingenieria: Comprension de los diferentes métodos y la capacidad para utilizarlos. 0,61
ENAE11 - Investigacién e innovacion: La capacidad de disefiar y realizar experimentos, interpretar los datos y sacar 0,68
conclusiones.

ENAEL16 - Aplicacion practica de la ingenieria: Conciencia de todas las implicaciones de la aplicacién practica de la 013
ingenieria.

ENAE18 - Competencias transversales: Utilizar distintos métodos para comunicarse de forma efectiva con la comunidad de 0,27
ingenieros y con la sociedad en general.

ENAE19 - Competencias transversales: Demostrar conciencia sobre la responsabilidad de la aplicacién practica de la 0,27

ingenieria, el impacto social y ambiental, y compromiso con la ética profesional, responsabilidad y normas de la aplicacion
practica de la ingenieria.

Total: 3

RESULTADOS DE APRENDIZAJE SECUNDARIOS

[eppiEele] Conocer y aplicar las fases para desarrollar de forma guiada, con los objetivos y la planificacién previamente
definidos, un proyecto de complejidad técnica acorde con los conocimientos de formacién béasica de la ingenieria. Reflexiona
sobre los cono

ACTIVIDADES FORMATIVAS HL HNL HT
Realizacién / Resolucion de proyectos/retos/casos... para dar solucion a problemas en 1h. 1h. 2h.
contextos interdisciplinares, reales y/o simulados, individualmente y/o en equipos

SISTEMAS DE EVALUACION P MECANISMOS DE RECUPERACION

Informes de realizacion de ejercicios, estudio de casos, 100% (No hay mecanismos)

practicas de ordenador, practicas de simulacion, practicas
de laboratorio, proyectos de semestre, retos y problemas
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HL - Horas lectivas: 1 h.
HNL - Horas no lectivas: 1 h.
HT - Total horas: 2 h.

[}EIEY Contribuir en la estrategia de funcionamiento del equipo priorizando los objetivos comunes, fomentando y valorando
la participacion de todas las personas y responsabilizandose de las tareas individuales, asi como del cumplimiento de plazos.

ACTIVIDADES FORMATIVAS HL HNL HT
Realizacién / Resolucion de proyectos/retos/casos... para dar solucién a problemas en 75 h. 75 h. 15h.
contextos interdisciplinares, reales y/o simulados, individualmente y/o en equipos

SISTEMAS DE EVALUACION P MECANISMOS DE RECUPERACION

Informes de realizacion de ejercicios, estudio de casos, 100% (No hay mecanismos)

practicas de ordenador, practicas de simulacién, practicas
de laboratorio, proyectos de semestre, retos y problemas

HL - Horas lectivas: ,75 h.
HNL - Horas no lectivas: ,75 h.
HT - Total horas: 1,5 h.

[R{epiick] Redacta una memoria de proyecto clara y concisa utilizando las fuentes de informacion y estructura de memoria
facilitadas, y haciendo un uso correcto, inclusivo y no discriminatorio del lenguaje.

ACTIVIDADES FORMATIVAS HL HNL HT
Desarrollo y redaccion de memorias, informes, presentaciones, material audiovisual, etc. 1h. 1h. 2h.
relativas a proyectos/practicas/retos/analisis de casos realizados/investigaciones

experimentales individualmente y/o en equipos

SISTEMAS DE EVALUACION P MECANISMOS DE RECUPERACION

Informes de realizacion de ejercicios, estudio de casos, 100% (No hay mecanismos)
practicas de ordenador, practicas de simulacion, practicas
de laboratorio, proyectos de semestre, retos y problemas

HL - Horas lectivas: 1 h.
HNL - Horas no lectivas: 1 h.
HT - Total horas: 2 h.

[}eIpIRZY Realiza una presentacion oral y defensa del proyecto claray concisa, haciendo uso correcto, inclusivo y no
discriminatorio del lenguaje.

ACTIVIDADES FORMATIVAS HL HNL HT

Desarrollo y redaccién de memorias, informes, presentaciones, material audiovisual, etc. 1h 1h 2h.
relativas a proyectos/practicas/retos/analisis de casos realizados/investigaciones
experimentales individualmente y/o en equipos

SISTEMAS DE EVALUACION P MECANISMOS DE RECUPERACION

Informes de realizacion de ejercicios, estudio de casos, 100% (No hay mecanismos)
practicas de ordenador, practicas de simulacion, practicas
de laboratorio, proyectos de semestre, retos y problemas

HL - Horas lectivas: 1 h.
HNL - Horas no lectivas: 1 h.
HT - Total horas: 2 h.
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a{epkivk] Identifica el valor afiadido de los productos apoyandose en el conocimiento de la historia del disefio

ACTIVIDADES FORMATIVAS HL HNL HT
Presentacion del profesor/a en el aula, en clases patrticipativas, de conceptos y procedimientos 14 h. 6h. 20 h.
asociados a las materias

SISTEMAS DE EVALUACION P MECANISMOS DE RECUPERACION

Pruebas individuales escritas y/u orales o pruebas 100% Pruebas individuales escritas y/u orales o pruebas individuales de
individuales de codificacion/programacion codificacién/programacion

HL - Horas lectivas: 14 h.
HNL - Horas no lectivas: 6 h.
HT - Total horas: 20 h.

ey Aplica herramientas de creatividad tanto en la generaciéon como la seleccion de soluciones

ACTIVIDADES FORMATIVAS HL HNL HT
Desarrollo y redaccién de memorias, informes, presentaciones, material audiovisual, etc. 30 h. 17,5h. 47,5h.
relativas a proyectos/practicas/retos/analisis de casos realizados/investigaciones

experimentales individualmente y/o en equipos

SISTEMAS DE EVALUACION P MECANISMOS DE RECUPERACION

Informes de realizacion de ejercicios, estudio de casos, 100% Informes de realizacion de ejercicios, estudio de casos, practicas
practicas de ordenador, practicas de simulacion, practicas de ordenador, practicas de simulacion, practicas de laboratorio,
de laboratorio, proyectos de semestre, retos y problemas proyectos de semestre, retos y problemas

HL - Horas lectivas: 30 h.
HNL - Horas no lectivas: 17,5 h.
HT - Total horas: 47,5 h.

CONTENIDOS

Una aproximacion a la Historia del Disefio Industrial
La Imprenta

Era Victoriana

Alemania-EEUU industrializacion

Bauhaus

Art Deco- Le Corbusier

EEUU

Objetos escandinavos

Disefio italiano

Disefio Espafiol

Conocer y aplicar la metodologia basada en el usuario
Metodologia DBZ

Definir un producto utilizando las herramientas adecuadas de creatividad
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Introduccion a la creatividad
El cerebro y la creatividad
Principios béasicos

El proceso de la creatividad

RECURSOS DIDACTICOS Y BIBLIOGRAFIA

Recursos didacticos Bibliografia
Apuntes de la asignatura &#8220; Historia del Disefio&#8221; Renato de Fusco
Consultas en paginas web relacionadas con el tema &#8220;Historia del Disefio Industrial&#8221; RosaliaTorrent, Juan
Plataforma Moodle Pablo Marin.
Presentaciones en clase &#8220; El disefio industrial en la historia&#8221; Aquiles Gay lidia

Samar / ediciones tec

&#8220;¢,como nacen los objetos?&#8221; Bruno Munari

&#8220; Arte como mestiere&#8221; Bruno Munari

&#8220; El Disefio Industrial reconsiderado&#8221; Tomas
Maldonado.

&#8220; Disefio en Euskadi : 25 afios de EIDE&#8221;
&#8211;EIDE, Asociacién de disefiadores vascos

&#8220;Euskal Herriko 50 objektu ikonikoren
istorioak&#8221;Hemendik elkartea

&#8220;50 brainstorming methods [ Libro] : for team and individual
ideation&#8221; Robert Curedale

&#8220;Gamestorming: 83 juegos para innovadores, incorfomistasy

generadores del cambio&#8221; DaveGray , SunniBrown , James
Macanufo

Proyeccién de videos
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