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[GDD301] FUNDAMENTOS DE INFORMATICA

Titulacion GRADO EN INGENIERIA EN DISENO Materia INFORMATICA
INDUSTRIAL Y DESARROLLO DE PRODUCTO
Semestre 1 Curso 1 Mencion /
Caracter FORMACION BASICA Especialidad
Plan 2022 Modalidad Presencial Idioma EUSKARA
Créditos 6 H./sem. 4,17 Horas totales 75 h. lectivas + 75 h. no lectivas = 150 h. totales

PROFESORES

AYERDI CANTALEJO, JON
MUNOZ VALENTI, UNAI

CONOCIMIENTOS PREVIOS REQUERIDOS

Asignaturas Conocimientos
(No se requiere haber cursado asignaturas previas especificas) (No se requieren conocimientos previos)
RESULTADOS DE APRENDIZAJE
RESULTADOS DE APRENDIZAJE HD ECTS
G-RA04 - Conocer el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y X 54
programas informaticos con aplicacién en ingenieria
G-RTR1 - Desarrollar proyectos interdisciplinares propios de su especialidad y de complejidad gradual, X 0,28

-tomando conciencia del respeto a los derechos humanos y derechos fundamentales, y analizando y

valorando el impacto de las soluciones propuestas en los ODS- para adquirir y/o aplicar conocimientos

bésicos, avanzados y/o de vanguardia, demostrando capacidad para trabajar en equipos

multidisciplinares y/o emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia

G-RTR2 - Expresar informacion, ideas y los argumentos que las sustentan de forma ordenada, clara 'y X 0,32
coherente, en modo oral y escrito, a partir de informacién de calidad, de elaboracion propia u obtenida de

diferentes fuentes, haciendo uso de un lenguaje inclusivo y no discriminatorio

: 6

CC: Conocimientos o Contenidos / CO: Competencias / HD: Habilidades o Destrezas Total:

RESULTADOS DE APRENDIZAJE DE ENAEE ECTS

ENAEOL1 - Conocimiento y comprension: Conocimiento y comprension de los principios cientificos y matematicos que 16

subyacen a su rama de ingenieria.

ENAEO2 - Conocimiento y comprension: Una comprension sistematica de los conceptos y aspectos clave de su rama de 0,92

ingenieria.

ENAEOS5 - Analisis en ingenieria: La capacidad de aplicar su conocimiento y comprension para identificar, formular y resolver 1,08

problemas de ingenieria utilizando métodos establecidos.

ENAEL13 - Aplicacion practica de la ingenieria: La capacidad de seleccionar y utilizar equipos, herramientas y métodos 16

adecuados.

ENAEL15 - Aplicacion practica de la ingenieria: La comprension de métodos y técnicas aplicables y sus limitaciones. 0.8
Total: 6

RESULTADOS DE APRENDIZAJE SECUNDARIOS

[eilofg Desarrollay estructura programas para resolver problemas haciendo uso de estructuras de control de flujo, variables
y operadores légicos

ACTIVIDADES FORMATIVAS HL HNL HT
Realizacién de ejercicios y resolucion de problemas individualmente y/o en equipo 20 h. 16 h. 36h.
SISTEMAS DE EVALUACION P MECANISMOS DE RECUPERACION

Presentacion y defensa de ejercicios, estudio de casos, 10% Pruebas individuales escritas y/u orales o pruebas individuales de
practicas de ordenador, practicas de simulacion, practicas codificacién/programacion

de laboratorio, proyectos de semestre, TFG/TFM, retos y

problemas

Pruebas individuales escritas y/u orales o pruebas 90%

individuales de codificacién/programacion

HL - Horas lectivas: 20 h.
HNL - Horas no lectivas: 16 h.
HT - Total horas: 36 h.
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[RePpIlls] Automatiza operaciones y organiza el cédigo fuente en funciones para mejorar el proceso de desarrollo de programas
y dar solucién a problemas genéricos que se les plantea

ACTIVIDADES FORMATIVAS HL HNL HT
Realizacién de ejercicios y resolucion de problemas individualmente y/o en equipo 25h. 20 h. 45h.
SISTEMAS DE EVALUACION P MECANISMOS DE RECUPERACION

Presentacion y defensa de ejercicios, estudio de casos, 10% Pruebas individuales escritas y/u orales o pruebas individuales de
practicas de ordenador, practicas de simulacion, practicas codificacién/programacion

de laboratorio, proyectos de semestre, TFG/TFM, retos y

problemas

Pruebas individuales escritas y/u orales o pruebas 90%

individuales de codificacion/programacion

HL - Horas lectivas: 25 h.
HNL - Horas no lectivas: 20 h.
HT - Total horas: 45 h.

eplee] Disefia y hace uso de arrays de forma correcta para resolver problemas mediante programas

ACTIVIDADES FORMATIVAS HL HNL HT
Realizacién de ejercicios y resolucion de problemas individualmente y/o en equipo 30h. 24 h. 54 h.
SISTEMAS DE EVALUACION P MECANISMOS DE RECUPERACION

Presentacion y defensa de ejercicios, estudio de casos, 10% Pruebas individuales escritas y/u orales o pruebas individuales de
practicas de ordenador, practicas de simulacion, practicas codificacién/programacion

de laboratorio, proyectos de semestre, TFG/TFM, retos y

problemas

Pruebas individuales escritas y/u orales o pruebas 90%

individuales de codificacion/programacion

HL - Horas lectivas: 30 h.
HNL - Horas no lectivas: 24 h.
HT - Total horas: 54 h.

[eppiiele] Conocer y aplicar las fases para desarrollar de forma guiada, con los objetivos y la planificacion previamente
definidos, un proyecto de complejidad técnica acorde con los conocimientos de formacién béasica de la ingenieria. Reflexiona
sobre los cono

ACTIVIDADES FORMATIVAS HL HNL HT

Desarrollo y redaccién de memorias, informes, presentaciones, material audiovisual, etc. 4h. 4h.
relativas a proyectos/practicas/retos/analisis de casos realizados/investigaciones
experimentales individualmente y/o en equipos

SISTEMAS DE EVALUACION P MECANISMOS DE RECUPERACION

Pruebas individuales escritas y/u orales o pruebas 100% (No hay mecanismos)
individuales de codificacion/programacion

HL - Horas lectivas: 0 h.
HNL - Horas no lectivas: 4 h.
HT - Total horas: 4 h.
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[}EIkY Contribuir en la estrategia de funcionamiento del equipo priorizando los objetivos comunes, fomentando y valorando
la participacion de todas las personas y responsabilizandose de las tareas individuales, asi como del cumplimiento de plazos.

ACTIVIDADES FORMATIVAS HL HNL HT

Desarrollo y redaccién de memorias, informes, presentaciones, material audiovisual, etc. 3h. 3h.
relativas a proyectos/practicas/retos/analisis de casos realizados/investigaciones
experimentales individualmente y/o en equipos

SISTEMAS DE EVALUACION P MECANISMOS DE RECUPERACION

Pruebas individuales escritas y/u orales o pruebas 100% (No hay mecanismos)
individuales de codificacion/programacion

HL - Horas lectivas: 0 h.
HNL - Horas no lectivas: 3 h.
HT - Total horas: 3 h.

[{eIp)iek] Redacta una memoria de proyecto claray concisa utilizando las fuentes de informacién y estructura de memoria
facilitadas, y haciendo un uso correcto, inclusivo y no discriminatorio del lenguaje.

ACTIVIDADES FORMATIVAS HL HNL HT

Desarrollo y redaccién de memorias, informes, presentaciones, material audiovisual, etc. 4h. 4h.
relativas a proyectos/practicas/retos/analisis de casos realizados/investigaciones
experimentales individualmente y/o en equipos

SISTEMAS DE EVALUACION P MECANISMOS DE RECUPERACION

Pruebas individuales escritas y/u orales o pruebas 100% (No hay mecanismos)
individuales de codificacion/programacion

HL - Horas lectivas: 0 h.
HNL - Horas no lectivas: 4 h.
HT - Total horas: 4 h.

el Realiza una presentacion oral y defensa del proyecto claray concisa, haciendo uso correcto, inclusivo y no
discriminatorio del lenguaje.

ACTIVIDADES FORMATIVAS HL HNL HT

Desarrollo y redaccion de memorias, informes, presentaciones, material audiovisual, etc. 4h. 4h.
relativas a proyectos/practicas/retos/analisis de casos realizados/investigaciones
experimentales individualmente y/o en equipos

SISTEMAS DE EVALUACION P MECANISMOS DE RECUPERACION

Pruebas individuales escritas y/u orales o pruebas 100% (No hay mecanismos)
individuales de codificacion/programacion

HL - Horas lectivas: 0 h.
HNL - Horas no lectivas: 4 h.
HT - Total horas: 4 h.

CONTENIDOS

1. Presentacion de la asignatura

2. Sistemas de Numeracion

3. Instalacion y configuracion del entorno de desarrollo
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490, Introduccion al lenguaje C
5. Algoritmia béasica

6. Organizar el algoritmo en diferentes funciones y ficheros

7. Arrays
8. Cadenas de Caracteres (String)

9. POPBL

RECURSOS DIDACTICOS Y BIBLIOGRAFIA

Recursos didacticos Bibliografia
Apuntes de la asignatura Programazioaren Oinarriak, Ifiaki Goirizelaia Ordorika, ISBN:
Plataforma Moodle 978-84-8373-139-0
Presentaciones en clase The C Programming Language, Brian W. Kernighan, Dennis M.
Realizacién de practicas en ordenador Ritchie, ISBN: 978-9688802052

Unidad didactica
Consultas en paginas web relacionadas con el tema
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