TITULO: GRADO EN INGENIERIA INDUSTRIAL

Tabla 2. DESCRIPCION MATERIA

Denominacion de la materia Créditos ECTS, caracter

Disefio de Maquinas y Mecanismos 39 ECTS (600 HORAS), MIXTO

Duracidn y ubicacion temporal dentro del plan de estudios:

Las asignaturas asociadas a esta materia se han incluido en el 1° Semestre del 1° Curso (Asignatura 1), 2° Semestre
del 1° Curso (Asignatura 2), y 1° Semestre del 3° Curso (Asignaturas 3y 4)

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DEL APRENDIZAJE QUE EL ESTUDIANTE ADQUIERE CON DICHO MODULO/

IMATERIA
COMPETENCIAS

1. Conocer y aplicar las normas referentes a la representacion grafica, interpretando la representacion
normalizada de piezas y conjuntos mecanicos industriales.

2. Manejar las técnicas basicas (sistemas de proyeccion, cortes y secciones, perspectivas) para la
representacién de piezas industriales y de conjuntos mecéanicos industriales, conociendo los
elementos mecanicos basicos y normalizados.

3. Interpretar y manejar catalogos técnicos y normativas referentes a elementos mecanicos.

4. Aplicar herramientas de Disefio Asistido por Ordenador (DAO) para la representacion de piezas &
conjuntos mecanicos industriales en 2 y 3 dimensiones.

5. Conocer las lineas basicas para la racionalizacion del disefio y del proceso de desarrollo de nuevos
productos.

6. Redactar cuadernos de especificaciones que respondan a las necesidades del cliente.

7. Conocer los fundamentos basicos del disefio mecénico basandose en elementos mecéanicos
comerciales.

8. Modelizar sistemas mecanicos y realizar su analisis cinematico y cinético, identificando el problema
y acotandolo; proponer alternativas como solucion; seleccionar la alternativa mas adecuada; y
resolverlo, razonando cientifica y técnicamente la solucion adoptada.

9. Plantear y resolver mecanismos o sistemas mecanicos mediante simulaciéon numeérica.

10. Planificar, realizar y analizar ensayos experimentales sobre maquinas y mecanismos.

11. Resolver problemas dindmicos de mecanismos y conjuntos mecanicos con iniciativa, toma de decision,
creatividad y razonamiento critico.

12. Capacidad de redaccion de proyectos relativos a sistemas, conjuntos o productos mecanicos.

13. Comprender, exponer y transmitir informacién obtenida de distintas fuentes; y generar informacion y estrategias
de transmision del conocimiento elaborado por uno mismo.

14. Participar en equipos de trabajo diferentes y en contextos disciplinares variados, asumiendo responsabilidades
operativas para con otros miembros del equipo, tomando decisiones de forma auténoma sobre las actividades a
realizar y gestionando los recursos del equipo.

15. Argumentar sus propias opiniones y las de terceros de forma légica y coherente en contextos

multilinglies, dominando suficientemente el vocabulario técnico en otros idiomas.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

1.

2.

w
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Identifica las técnicas basicas mas adecuadas para la representacién de piezas y conjuntos
mecdénicos industriales.

Elabora planos de representacibn de piezas conjuntos mecénicos industriales empleando
herramientas informaticas (DAO) acorde con la normalizacion, tanto en 2 como en 3 dimensiones.
Realiza el andlisis y determina el funcionamiento de conjuntos y sistemas mecéanicos industriales
partiendo de un plano o modelo; identifica los diferentes elementos del plano.

Elabora el despiece de las piezas que componen un conjunto mecanico industrial.

Gestiona, empleando herramientas basicas, los proyectos de desarrollo mecanico planteados.
Redacta cuadernos de especificaciones que responden a las necesidades del cliente.

Modeliza conjuntos o sistemas mecanicos industriales a partir de planos, modelos o cuadernos de
especificaciones.
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8. Realiza el analisis cinemética y cinético de conjuntos mecéanicos, maquinas y mecanismos
analiticamente o mediante simulacion numérica.

9. Analiza los resultados obtenidos.

10. Plasma en planos las soluciones disefiadas empleando herramientas de Disefio Asistido por
Ordenador (DAO) tanto en 2 dimensiones como en 3 dimensiones.

11. Plantea y desarrolla en equipo proyectos basados en productos / subconjuntos de maquinas
industriales partiendo de las especificaciones del cliente.

12. Redacta informes técnicos de desarrollo de productos / subconjuntos mecanicos industriales
argumentando las soluciones adoptadas.

13. Realiza la defensa oral del proyecto desarrollado, justificando las soluciones adoptadas.

14. Redacta informes técnicos justificando los resultados.

15. Maneja la terminologia técnico-cientifica relativa a sistemas mecanicos, maquinas o mecanismos en distintos
idiomas, especialmente en inglés.

REQUISITOS PREVIOS:
Se han establecido los siguientes:

Representacion Grafica y DAO | y Representacion Gréafica y DAO Il son requisitos previos de Elementos de
[Maquinas.
Cinematica, Cinética y Oscilaciones y Ondas son requisitos previos para Teoria de Maquinas y Mecanismos.

Asignatura 1 Asignatura 2 Asignatura 3
EXPRESION GRAFICA | EXPRESION GRAFICA Il DISENO DE MAQUINAS
(6 ECTS; 150 HORAS) (6 ECTS; 150 HORAS) (6 ECTS; 150 HORAS)
Formacién Basica Formacién Basica OBLIGATORIA
Asignatura 4 Asignatura 5 Asignatura 6
TEORIA DE MAQUINAS Y MECANISMOS VIBRACIONES MECANICASI DISENO Y ENSAYO DE
(6 ECTS; 150 HORAS) (4,5 ECTS; 112,5 HORAS) MAQUINAS
OBLIGATORIA OPTATIVA (6 ECTS; 150 HORAS)
OPTATIVA

Asignatura 7
DESARROLLO DE PRODUCTO
(4,5 ECTS; 112,5 HORAS)
OPTATIVA

Actividades formativas con su contenido en ECTS, su metodologia de ensefianza-aprendizaje y su relacion con
las competencias que debe adquirir el estudiante
v' Presentacion en el aula, en clases participativas, de conceptos y procedimientos asociados a las materias.
(10 ECTS). Competencias 1, 2, 3,5, 7, 8, 11.
v' Realizacion de ejercicios individualmente y en equipo. (10 ECTS). Competencias, 1, 2, 3,7, 8, 9, 11, 13.
v' Realizacion de practicas simulacién en ordenador, individualmente y en equipo. (4,5 ECTS). Competencias
4,7,8,9, 12, 13.
v" Realizacion de practicas de laboratorio (1,5 ECTS). Competencias 7, 10, 12, 13.
v' Desarrollo, redaccion y presentacion en equipo, de proyectos. (5 ECTS). Competencias 5, 6, 7, 12, 13, 14,
15.
v/ Estudio individual, pruebas y examenes.(8 ECTS). Competencias 1,2, 3, 7, 8, 11.

Sistema de Evaluacion de la Adquisicion de las Competencias
Todas las asignaturas de la materia se evaluaran atendiendo a:

- Las actividades formativas de presentacion de conocimientos y estudio individual seran evaluadas con pruebas escritas
y/o orales.

- Las actividades formativas en las que los estudiantes realicen algun tipo de trabajo individual o en grupo,
seran evaluadas a partir de un perfil de competencias elaborado especificamente par tal fin, que considere la
capacidad técnica del alumno, el trabajo desarrollado por éste, la documentacién entregada (informes) y la
habilidad y actitud mostrada durante las evaluaciones.
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- La evaluaciéon sera continua y contemplara las propuestas y mecanismos de recuperacién de los conocimientos y
competencias. Todo ello dentro del periodo que comprende la materia.

Breve resumen de contenidos:
Expresién Grafica |

Normalizacion
Sistemas de proyeccion
Cortes y secciones
Perspectivas

Uniones atornilladas
Conjuntos mecanicos
DAO (2D)

e CARE SN N =

Expresion Gréfica Il

1. Conjuntos mecanicos
2. DAO (3D) (solidos, chapa, superficies)
3. Tolerancias (dimensionales, superficiales, geométricas)

Disefio de maquinas

Ingenieria de producto (Definicion de producto, cuaderno de especificaciones)
Analisis de especificaciones (tolerancias, proceso, montaje, material,...)
Elementos de maquinas (dimensionado)

Seleccion de materiales

Transmision de movimiento y par

Elementos de méaquinas

Ejercicios practicos de disefio de maquinas

SURCIE: SR ORIDN

Teoria de Maquinas y Mecanismos

Cinematica de Mecanismos
Cinética de Mecanismos
Vibraciones mecanicas
Simulacién de Mecanismos

@ =

Vibraciones mecanicas

Vibraciones en sistemas con 1 gdl
Vibraciones en sistemas con 2 gdl
Vibraciones en sistemas con Ngdl.
Vibraciones aleatorias.

Analisis Modal

OIEERCONON

Disefio y ensayo de maquinas

1. Disefio y elementos de maquinas
2. Simulacion mecénica
3. Ensayos

Desarrollo de producto

1. Gestion para la innovacion tecnoldgica (

2. Proceso de Lanzamiento de Nuevos Productos (PLNP)

3. Cuaderno de especificaciones

4. Ciclo de Disefo de un Producto Nuevo y su Proceso de Fabricacion
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5. Herramientas de Simulacion y ensayos para la Validacion de un Producto. Homologacién e industrializacion de producto.
6. Disefo y automatizacion del Ciclo de pedido
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