ASIGNATURA : ARQUITECTURA E INGENIERIA DE

COMPUTADORES

CURSO: 5° OPCION:

o X Castellano
Créditos: 9 Semestre: 1°

X Euskera
Conocer conceptos y efectuar practicas en hardware.

2.-Programa: |

1. ARQUITECTURAS BASICAS DE DISENO DIGITAL (GATES,

CODIFICADORES/DECODIFICADORES , MEMORIAS, PLAS, ETC)

2. ARQUITECTURA BASICA DE UN ORDENADOR (CPU, BUS, MEMORIAS,
PERIFERICOS, ETC)

3. FUNCIONAMIENTO DE LA CPU (EJEMPLO SENCILLO DE UN PROCESADOR)

4. JERARQUIA DE LAS MEMORIAS (CACHE, MEMORIA RAM, MEMORIA EN DOSCO
DURO). RELACION CON EL SISTEMA OPERATIVO (PAGINACION Y
SEGMENTACION).

5. BUSES DE DATOS (DIFERENCIAS ENTRE ISA, PCI, AGP, SCSI, ETC)
6. INTRODUCCION Y EJEMPLOS DE COMPUTACION EN PIPELINE.
7. INTRODUCCION AL PARALELISMO, MAQUINAS SIMD Y MIMD, Y APLICACIONES
8. PROGRAMACION EN FPGA Y ASICS.
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